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GAMEBOY COLOR 

102 DALMATIANS.149 

720° SKATEBOARDING.99 

ACTION MAN.149 

ALADDIN.149 

ALIENS THANAT0S ENCOUNTER.149 

ALONE IN THE DARK NEW NIGHTMARE..149 

ARMORINES.99 

ATAKZMARSA.149 

BASS MASTERS.99 

BATMAN OF THE FUTURE.149 

BATTLE TANKS.149 

BEAUTY & THE BEAST.149 

BLADE.149 

BUGS BUNNY & LOLA.149 

BUZZ LIGHTYEAR OF STAR COMMAND ...149 

CANNON FODDER.149 

CARMAGEDDON.99 

CHESS MASTER.149 

CHICKEN RUN.149 

CLASSIC LOONEY TUNES: DUFFY DUCK .149 

CONKER'S POCKET TALES.149 

CRAZY CASTLE 4.149 

CROC.149 

DE JA VU1&2.99 

DIABEL TASMANSKI.99 

DONKEY KONG COUNTRY.159 

DOUBLE DRAGON 3.149 

DROGA DO EL DORADO.149 

DUFFY DUCK.99 

DZWONNIK Z NOTERDAME.99 

EARTH WORM JIM.99 

FI CHAMPIONSHIP.149 

F-1 WORLD GRAN PRIX.99 

FORMULA 2000 ONE.149 


GOLDEN GOAL.99 

.149 

GTA 2.149 

HUNTIN 'N FISHIN.99 

INDIANA JONES: INFERNAL MACHINE.149 

INSPECTOR GADGET.;.149 

KONAMI COLLECTION IV.149 

KONAMI WINTER GAMES.99 

KSIfjGA DZUNGLI.149 

LE MANS 24H.99 

LOONEY TUNES.99 

LUCKY LUKE.149 

MARIO GOLF.149 

MARIO TENNIS.149 

MATHIAS SAMMER SOCCER.99 

METAL GEAR SOtID.149 

MICKEY'S RACING ADVENTURE . 149 

MICROMACHINES 1 + 2.99 

MISSION IMPOSIBLE.99 

NBA PRO 99. 99 

NHL 2000.149 

ODDWORLD ADNENTURES 2.149 

PERFECT DARK.159 

POKEMON BLUE.129 

POKEMON GOLD.149 

POKEMON RED.129 

POKEMON SILVER.149 

POKEMON TRADING CARD GAME . 149 

POKEMON YELLOW .139 

PURE RIDE. 149 

RAINBOW SIX .149 

READY TO RUMBLE.149 

ROAD RASH.149 

ROBIN HOOD.149 

ROLAND GAROSS - FRENCH OPEN.149 

SMERFY.149 

SPEEDY GONZALES.149 

STAR WARS EPISODE I RACER.159 

SUPER MARIO BROS DELUXE.149 

ALL STAR.119 

SYLWESTER & TWEETY. 

THE MUMMY. 

THE SIMPSONS-treehouse of horror... 

TOCA TOURING CAR. 

TOMB RAIDER.149 

HAWK PRO SKATER 2.149 

TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2.149 


Lampka 
GameBoy Light 


TOPGEAR RALLY . 139 

TRACK & FIELD INTERNATIONAL . 149 

TRACK & FIELD SUMMER GAMES.149 

TUROK RAGE WARS . 149 

UEFA 2000 . 149 

ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIPS...149 

WARIOLAND 2 . 149 

WRESTLEMANIA 2000.149 

X-MEN MUTANT ACADEMY . 149 

X-MEN MUTANT WARS . 149 

Akcesoria: 

GAMEBOY COLOR . 299 

RUMBLE PACK . 59 

POWER PACK (zasilacz + akumulator) . 49 

HANDY POWER KITH . 49 

PANEL PRZEDNI (NIEBIESKI) . 29.90 

CAMERA GAMEBOY . 189 

PRZEZROCZYSTY POKROWIEC . 29.90 

POKROWIEC SUIT CASE 

5 w 1 -ZESTAW . 129 

LINK CABLE . 29.90 

LIGHT MAGNIFIER . 29.90 

GAMEBOY LIGHT . 19.90 

Link Cable 


II 


Power Pack 


Pokrowiec 
Suit Case 


Sciezki dzwi^kowe na CD: 

AKIRA . 99 

FF TACTICS . 179 

FF VIII. 99 

METAL GEAR SOLID . 99 

PARASITE EVE 2 . 99 

POKEMON . 99 

POKEMON: REVELATION LUGIA.90 

RESIDENT EVIL 2 . 99 

RESIDENT EVIL 3 . 179 

RESIDENT EVIL CODE: VERONICA . 179 

SHENMUE . 99 

SOUL CALIBUR . 99 

TENCHU . 99 

THE LEGEND OF ZELDA . 99 

Pokemon gra karciana: 

...^. 44 

Talia tematyczna . 44 

Blackout, Zap, Brush Fire, Overgrowth, Power 

Reserve, Water Blast, Bodyguard, Lockdown 

Talia tematyczna Team Rocket.46 

Talia tematyczna Gym Heroes.54 

Booster tematyczny . 16 

Blackout, Zap, Brusti Fire, Overgrowth, Power 

Reserve, Water Blast, Bodyguard, Lockdown 

Booster tematyczny Team Rocket.17 

Booster tematyczny Gym Heroes.18 

Koszulki: 

Resident Evil (M, L, XL, XXL).39.90 

METAL GEAR SOLID(M, L, XL, XXL).39.90 

DRAGON BALL.biata 34.90 

.czarna 39.90 



Odwiedi nas w Internecie! 


www.ultima.pl 


Petna, zawsze najswiezsza, 
zawsze aktualna, 
oferta 24 godz./dob$, 

7 dni w tygodniu. 



Oferta wazna do 31 lipca 2001 lub do wyczerpania zapasOw 
ProtTiocja na wybrane koiory 


GAMEBOY ADVANCE 


CASTLEVANIA . 219 

F-ZERO . 179 

GT CHAMPIONSHIP . 199 

KONAMI KRAZY RACERS . 219 

KURU KURU KURURIN . 179 

RAYMAN ADVANCE . tel. 

SUPER MARIO ADVANCE . 179 

TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2.tel. 

TWEETY MAGICAL GEMS . 199 

Akcesoria* 

Konsola GAMEBOY ADVANCE . 499 ^ 

Pokrowiec . 39,90 

Link Cable . 49 

Link Cable Nintendo . 69 

Link Cable GBA<->GBC . 49 

Lampka . 39,90 

Pudetko na gry . 29,90 

Uchwyt . 39,90 

Lupa na ekran z podswietleniem . 49,90 

Zasilacz + akumulator . 59,90 

Zasilacz do zapalniczki samochodowej.49,90 


Co zyskujesz zamawiafcc u nas? 

1. Wysytka do trzech dni. 

2. Akcesoria z gwarancj^. 

3. Gry gtownie w angielskich wersjach 
z polsk^ instrukcj^. 

4. Mozliwosc wysytki w 24 godz. 

5. Zawsze niskie ceny. 

6. Profesjonalna obstuga. 

7. Produkty bezpiecznie zapakowane. 
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Nintendo 


asow 


Przygodowo-platformowa 
z elementami RP G 


Najnowsza przenosna konsolka 
32 bity! Super mozliwosci! 


Futurystyczne wyscigi 


-uziir? 


Wyscigi supersamochodow 


Smieszne zawody gokartow 


Przygody Tweety'ego i przyjaciol 
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Najlepszy deskarz w akcji! 



Przygody Raymana teraz na GBA 



Mario i przyjaciele 
w gokartowych wyscigach 



Multi-link 

Kabelek do Iqczenia 
konsolek GBA 



Lupa z podswietleniem 
Powi^ksza i oswietla ekran 

























































































■ Tony Hawk’s Pro Skater 2 
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sameboy raagazyn nr 1 < 


Premiera 
GameBoya Ad¬ 
vance juz za nami. 
Wszyscy wlamy, 
jakwspaniateto 
urzgdzenie i ze 
wartojemiec. 
Tylko ktore gry 
wybrac? 
Pomagamyw 
trudnej selekcji 
recenzufac 
pierwszych 15 
giernatg 
konsolg! 






Army Men Advance. 16 

Castlevania - Circle Of The Moon. 12 

Earthworm Jim... 13 

F-ZERO Maximum Vfelocrty. 14 

GT Advance Championship Racing .. 11 

lridion3D. 13 

Kuru Kuru Kururin. 16 

Kbnami Krazy Racers . 17 

Pitfall The Mayan Adventure. 13 

Rayman Advance. 18 

Ready 2 Rumble Boxing Round 2. 16 

Pinobee Wings Of Adventure. 14 

Super Dodgeball Advance. 18 

Super Mario Advance . lO 

Tony Hawk's Pro Skater 2 . 15 


Alone In The Dark .. 19 

Commander Keen. 22 

Indiana Jones And The Infernal Machine . 22 

Magi-Nation .- - 24 

Matchbox Emergency Patrol . 30 

Microsoft Pinball . 30 

Pokemon Gold & Silver. 32 

Pokemon Pinball. 23 

Pokemon Puzzle Challenge. 21 

Shreck. 30 

Spider-Man 2-The Sinister Six . 20 

Tomb Raider-The Curse Of The Sword . 31 

X-MEN - Wolverine's Rage .. 20 
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Zawartosc Magazvnu 


Spistresci. 04 

Newsy: co nowego szykuj^ autorzy 

gierna GameBoy Color i Gameboy Advance— 6 

Recenzjegier: GameBoy Advance. 10 

Recenzjegier: GameBoy Color. 19 

Plakaty. 25 

Hisoria gier z Pokemonami. 34 

Opis: Pokemon Gold i Silver - zostan 

najlepszym trenerem! Cz^sc 1 . 36 

Tips & Tricks - kody i utatwienia do gier.46 

Emuzone- kqcikemulacji. 48 

Pocketto'wanie-felieton.48 

Cool stuff - fajne przystawki 

do naszych przenosnych konsolek. 49 

Listonosz - listy do redakcji . 50 



Dosyc tego! - powiedzielismy 
sobie, kiedy przyszta nam do 
gtowy kolejna idea 
powiekszenia kgcika POCKET 
w magazynie konsolowym 
NEO PLUS. Kgciko 
kieszonsolkach miat na 
poczgtku pdf strony, po kilku 
za$ miesigcach zajmowat ich 
juz trzy, a listy z proSbami o 
powiekszenie wcigz 
przychodzify. Efektem naszego 
zniecierpliwienia i wielkiej 
mitoSci do konsolek recznych 
jest wtaSnie GAMEBOY 
MAGAZYN, w ktdrym 
regularnie dzlelid sie z Wami 
bedziemy informacjami ze 
Swiata konsolek firmy 
Nintendo, ale nie tyiko! 
Wytawiad bedziemy 
najswiezsze wiadomosci, 
recenzowad gry dobre i 
ostrzegac przed stabymi. A 
wszystko to w hotdzie tym 
malym cudenkom, ktdre nie 
pozwalajg nam sie nudzid w 
drodze do szkoty, na nudnych 
wykfadach, czy w poczekalni u 
lekarza. Dzis osiggnety juz one 
taki poziom, ze Smiato 
konkurowad mogg pod 
kazdym wzgledem z wielkimi 
konsolami. Nareszcie mozna 
powiedzied o ich grafice: 
,,zachwycajgca" bez cienia 
oszustwa! 

Zapraszamy do lektury - 
nastdpny numer GBM juz po 
wakacjach! 

Pocketto i Gulash 


i 


gameboy magazyn nr 1 * 
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■ Tomb Raider 2 





































































































Nowoscize swiata przenosnych konsolek, czyli co szykufa nam autorzy gier... 


Atlantis - m last Banks 


ATLANTIS: THE LOST EMPIRE 
wstawito si? przede wszystkim tym, 
ze zaistnie? miato zarbwno w wersji 
na GameBoya COLOR i GameBoya 
Advance. Miat to by? dowdd na to, 
ze da si? pisa? gry tak, zeby 
zadowoli? wszystkich. Ostatnie 
informacje od firmy Eurocom 
wciaz napawaja optymizmem, a 
nowe obrazki pozwalaja oczekiwa? 
gry conajmniej dobrej. Do obstugi 
b?dzie kilka postaci, z ktdrych 
kazda b?dzie miata inne nieco 


umiej?tno$ci i mozliwoSci. Na 
przyktad jedna z nich ma w kieszeni 
latarke i kiedy zgaSnie $wiatto radzi 
sobie catkiem niezle. Generalnie 
rzecz biorac efekt latarki ma bye 
catkiem zgrabnie wykonany. A 
oprbcz tego baSniowe lokaeje, mita 
muzyka... Taki ALONE IN THE DARK z 
nieco Izej potraktowanym watkiem 
grozy. W zwiazku z powyzszym 
dobra zabawa jest tylko kwestia 
czasu. No c6z... Pozyjemy... 

I zagramyjuz niedtugo! 





Idea gier z serii MONSTER RANCHER 
bazujne nieco na pomySle 
Tamagotchi. Hodujemy potwory, 
szkolimyje, karmimy, a potem 
wystawiamy do pojedynkdw. 0 ile 
jednak w Pokemonie idea byto 
szukanie i zbieranie. o tyle tu nacisk 
pofozono raezej na opiek? nad 
potworkiem. Nawet podezas walki 
zwracajaCi uwag?, zeTwdj pupil jest 
zm?czony, czy ci?zko ranny. 

MONSTER RANCHER 2 GO jest 
propozyeja Rancherowa na GBA. 
Zwraca uwage elegancka grafika - 
wszystko dziat si? b?dzie w pi?knych 
rysowanych ttach, ktdre do ztudzenia 
przypominajatrbjwymiarowe. Az nie 
do wiary. Czekamy z niecierpliwoScia, 
bo kazda gra z tej serii zaskakuje 
jakim$ patentem (np. wersja na PSX 
tworzyta potwory na podstawie ptyt 
muzycznych - wktadateS ptyt? CD z 
muzyka, a konsola mdwita jaki 
potwdr jest w niej zakl?ty). 




BOMBERMAN TOURNAMENT! Czy 
nie kojarzy si? Warn ta nazwa z 
UNREAL TOURNAMENT? I StUSZnie! 
Bo idea ta sama - zosta? samemu 
na polu gry. Tylko wykonanie 
inne. Ot6z zatozenia Bombermana 
znamy juz wszyscy. Nie? Wi?c 
Smigamy sobie po kwadratowej 
arenie zostawiajac bomby. Bomba 
po jakims czasie wybucha i 
zatatwia wszystkich w poblizu, 
oraz wysadza stabe sciany. Pod 
tymi stabymi Scianami 
poukrywane sa niespodzianki. Np. 
bomba - mozesz zostawi? o jedna 
bomb? wi?cej na raz. Ognik - 
promien wybuchu jest wi?kszy. 
Wrotki - poruszasz si? szybeiej, itp. 
OczywiScie trzeba wszystkich 
pozatatwiac. B?dziemy mogli juz 
wkrOtce do tej oszatamiajacej gry 
zasia$c. takze w czterech graezy. 
Jednakze juz dzi$ wiadomo, ze ma 
ona pewna podstawowa wad?. 
Otdz jest... uzalezniajaca. Areny 
pokombinowane tak, ze ociekaja 
ciektym miodem. Po prostu 
zasiadasz i wstajesz jako 
osiemdziesi?cioletni staruszek, 
tylko po to, zeby zatozy? okulary. 


Naprawd? gra nie ma sobie 
rbwnych. Do tej pory mozna byto 
gra? tylko w domach - na PSXie 
gtbwnie. Ateraz? 

Mozna jezdzi? z ^ 

kumplamiod w 

p?tli do p?tli, 

przerywac. 

Nareszcie! msm 


♦ gameboy magazyn np 1 
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WARIO LAND 4 jest jedna z bardziej 
oczekiwanych gier na GBA. Jak do tej 
tytut dw zdecydowanie promowaio 
pomystowe planowanie poziomdw. 
Cidzko rozgry2C jak sid to koderom 
udawato, ale patenty, jaklmi 
dotychczas przepetnione byfy gry o 
wasatym grubasku na GBC potrafity 
przyspawab do konsolki na dtugle 
godziny. 

Tymczasem WARIO 4 takze zapowiada 
sid wreszcie przepidknie. Spdjrzcie! 
Zupetnie nowy wyglad, na ekranle 
zatrzesienie detali, a gtbwny bohater 
szaleje, niczym dzikus. Oby takdalej! 





imkleitMl 


Jeszcze na tolommego GameBoya 

No i powrbt! Wielki powrdt. Jaktt czas temu prace nad RESIDENT EVIL na GBC 
byty juz bardzo zaawansowane. Potem przekladano terminy i przektadano... Az 
w koricu RESIDENT umarl. Niestety. Wtedy ozwaty sid glosy o ALONE IN THE 
DARK. Co zmySIniejsi od razu kiwali gtowaz niedowierzaniem. Nie bddzie 
horroru na kieszonsolki. Oto AITD jednak jest! A za nim, jak podeszczowy 
grzybek rozkwitta my$l o dokonczeniu RESIDENT EVIL. Oto co juz wiadomo (bo 
prace ruszyty petna para). Wiadomo, ze zabawa bddzie miaia wiele wspdlnego 
ze skradanka. Trzeba bddzie dyskretnie lawirowab middzy zastdpami 
zombiakdw, gdyz-jak wiadomo-taki zombiak „ma tylko jeden cel". Daremne 
zale tego, kto da sid zobaczyb. Daiej. Bddzie okoto setki pomieszczen, ktdre 
odwiedzimy. Wydaje sid pewnie mato, ale bierzcie pod uwagd fakt, ze pewnie ze 
trzy razy te same pomieszczenia bddzie sid zwiedzac i nie ma przebacz (vide 
ALONE IN THE DARK). Bddacztery r6zne$rodowiska. Jeszcze nie wiadomo jakie, 
ale przewidujemyjakieS domostwo, podziemia, no i mozefabrykd? Zobaczymy. 
Podczas gry uzyjemy wysitkdw trzech rdznych postaci (laf!) i nawet bddzie jaki$ 

r. Co Wy na to? Miooodzio! 



Jest szansa na BROKEN SWORD na GBA! 
Nawet spora szansa! Skoro koderzy 
opracowali juz silnik graficzny, ktbry 
spetnit ich oczekiwania, mozemy sid 
spodziewab jej na gwiazdkd 2001. 

Na platformy widksze (takiejak PC, X- 
BOX, czy PSX) robionajestaktualnie 
trzecia czd$b tej gry. Wiadomo jednak, 
ze GameBoy Advance dostanie tytut: 
BROKEN SWORD: SHADOW OF THE 
TEMPLARS i jest to doktadne 
przeniesienie pierwszej czd$ci tej 
wspaniatej przygoddwki. Cdz - 
zobaczymy. Na razie mamy te obrazki... 





Projekt DOOM w wersji na GBA staje 
sid powoli ciatem. W jednym z 
ostatnich wywiaddw potwierdzono 
moiliwoSb wydania tej gry na 
kieszonsolkd. Jakie sa zatoZenla? 
Pierwszym jest opcja wieloosobowa 
Koderzy twierdza. ie przed 
wydanlem prostej wersji DOOMa na 
GameBoya COLOR ograniczeniem 
byfy jego ograniczone mo2liwo$ci 
je$li chodzi o tryb wieloosobowy. W 
GBA mo2na potaczyb nawet cztery 
konsole I to wystarcza. Drugim 
zato*eniem jest jak najlepsze 
oddanie kiimatu wersji z PCta. 

Przez to nie wiadomo jeszcze ktdra 
wersja DOOMa pdjdzie na warsztat 
do konwersji - DOOM, czy DOOM II. 
C6i - pozyjemy, zobaczymy. 
Koderzy chwala sid za$, ie nie 
spodziewali sid, ie tak tatwo im 
bddzie szto. 


Co to sid porobito? Destination 
Software wykupito prawa do 
wydania na GameBoya Advance 
takich gier, jak: midnight club, 
SMUGGLERS RUN, czy GRANT THEFT 
AUTO 3. Widzimy mozliwoSb 
wydania dwbch pierwszych 
tytutbw, ale - wybaczcie - GTA3 na 
GBA bddzie miato chyba z 
oryginatem na PS2 niewiele 
wspdlnego. 


LEGO BIONICLE mo2e sid okazab 
obiecujacym tytutem. Gfdwnle z 
tego powodu, ze liczymy wreszcie 
na starania ze strony klockowego 
potentata. A dlaczego starania? Bo 
ubiegty rok byt pierwszym w historii 
firmy, ktdry przynidst straty. No i 
faktycznie - BIONICLE mo2e okazab 
sid 91*4 dobra. Wiadomo ju2, ze 
bddzie przygodbwka I ie 
bohaterowie bdda poszukiwab 
Masek Mocy. Taaa... Na razie 
powstrzymamy sid od komentarzy. 


krdtko i na temat 


if * scottr: mna 


GRAFFITI TOURNAMENT: SKATE & 


STYLE, to klon boskiego JET GRIND 
RADIO na widksze platformy. 
oczywiScie nie byto co spodziewab 
sid cuddw - nie da sid specjalnej 
techniki graficznej cell shading 
(jaka zrobiona byta JGR) przerzucib 
ot tak na kieszonsolkd. Tak wide 
grafika bddzie nleco ubo2sza, ale 
zakrdeeniezostaje. Uciekab 
bddzlemy gtdwnie przed wrogimi 
gangami I psocib ile wlezie. 










































DIDDY KONG PILOT przeslizgnat sie z 
zapowiedziami i teraz prezentuje sie 
go w momencie, gdy prace sa juz 
bardzo zaawansowane. Otoz DKP to 
taka dziwna gra, ktdra jest 
wyscigiem. Ale (wreszcie!) niejestto 
wyScig cartdw, samochodzikdw, 
motocykli, rowerkow, tylko wyscig 
samolocikow. Caty bajer polega na 
tym, ze samolociki Smigaja nad 
rdznymi terenami, ktdre to tereny 
s a za razem trasami wyscigu. Jak 
sterujemy? A wta$nie! Sterowanie 
ma zapewnic nam stary patent z 
KIRBY'S TILT 'N TUMBLE. Pamietacie 
te gre? Kirby, mata rdzowa kulka, 
toczyt sie przez poziomy, a 
sterowato sie gra za pomoca carta 
czutego na wychylenia. Mozna wiec 
byto przechylic konsolke i kirby 
toczyt sie tam, gdzie byto nizej. 


Mozna tez byto konsolke machnat 
tak, jakbySmy chcieli podrzucic 
naleSnik z patelni i Kirby podskakiwat, 
omijajac przeszkody. W DIDDY KONG 
PILOT takze bedziemy sterowac 
wychylajac konsole. Bajerek. A 
dodajmy, ze to znacznie wieksza 
radocha posterowab w ten sposdb 
podczas wyscigu (i to jeszcze 
samolotowego!), niz w grze 
zreczno^ciowej. 



Na wystawie E3 umozliwiono nam sprawdzenie w akcji DARK ARENA - pierwszej strzelaniny pierwszoosobowej na 
GBA. l co sie okazuje? Gra... delikatnie... skacze. Noooo... Prosze pandw. Pomyst Swietny, gra wyglada elegancko, 
ale niestety nie bedziemy kryC zazenowania takim podstawowym btedem kodu. Fu, fu, fu! Po serii wymownych 
fuknieb, dodam jeszcze, ze mimo owego skakania testowany przez nas fragment gry podobat nam sie! Czekamy! 





wraca tez do nas prehistorik! 
Stynna postaC z PCta. Ludzik, 
ktbrego Zyciowe cele dato sie 
zamknaC w prostych 
sformufowaniach: skacz po 
platformach, dotrzyj do koiica 
poziomu, wal po tbie pat a 
wszystko co tywe. zbieraj ko$ci po 
trupach. TakteZ bedzie na GBA. 
Screeny zapowiadaja przeplekna 
gre... No - moZe po prostu 
piekna. Ale - tak sie wtaSnie 
zastanawiam - i widze, ze jeSli ktoS 
lubi platformerki, powinien 
uderzaC w GameBoya Advance. 
Chyba Zadna inna piatforma nie 
bedzie mogta sie pochwalit taka 
liczba platformerkOw! 


,bori;s 


SHOUT 

miumi 


SHOUT 


SHOUT 


so nr 5 




MECH platoon to pierwsza 
zrozumiata strategia czasu 
rzeczywistego na GBA. Bedzie 
polegad na dowodzeniu armia 
sktadajaca sie z robotOw i innych 
maszyn bojowych. Jak na razie 
koderzy stawiaja pierwsze kroki, ale 
juz teraz widad ich zaangazowanie i 
catkiem niezte efekty. Co wiec dalej? 
Dalej ma okazad sie, ze powstanie 
najpiekniejsza i najbardziej 
zaawansowana z tego typu gier na 
wszystkie kieszonsolki. Zobaczymy. 
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Qui-Gon \ Obi-Wan na Gutu 


Cwiezdne Wojny na 
GameBoya Advance! 
Pierwsza gra traktujaca 
o perypetiach 
bohaterbw Gwiezdnej 
Sagi b?dzie JEDI 
POWER BATTLES. 
Przejmiemy kontrol? 
nad rycerzami Jedi - 
Qui-Gonem, Obi-Wanem, 
badz Mace Wlndu i 
prowadzimy ich przez 
zawite Sciezki Epizodu 
Pierwszego. Zaczynajac 
od Naboo, a konczac na 
rodzinnej planecie 
Luke’a - Tatooine. 


Autorzy gry obiecuja rozwijanie 
umiej?tno$ci w trakcie gry - b?da 
nowe ciosy, ruchy i uderzenia Moca. 
Ciekawie wyglada takze mozliwo$b 
gry we dwie osoby przy pomocy 
kabelka Link - nie b?dzie to 
pojedynek, lecz wspblne 
przechodzenie gry. 



^ / \ Je$li P° czuli$cie Sie rozczarowani 

■ ,. A '\ ; ; M \f B\l L -\ \ doniesieniamio DARK ARENA, 

f ™ m m0 2 ecie odetchnab z ulga - szykuje 

HIZ Da |*|r Apfins? si?kolejna Doomopodobna 

__ strzelanina na GBA. Na 12 poziomach 

|f BACKTACK’a b?dziemy strzelab do 

^ hord Obcych atakujacych ziemi?. 

W- Nie zabraknie kilku rodzajbw broni, 

digitlaizowanej mowy, 
stereofonicznej muzyki oraztrybu 
gry w kilka osbb. Autorzy obiecuja 
- , fh takzeniespotykanenar?cznych 

W® «■ Jp ■ $p*-J konsolkach efekty graficzne * takie 

" ' • . A * jak dym czy przezroczyste szyby. 


mwummm? 

W jednym zdaniu - co ciekawego pojawi sie w najbliiszym czasie na GBA i GBC! 



MARIO KART ADVANCE 

WyScigi kartow z najpopularniejszymi 
postaciami Nintendo. B?dzie czad! 



MEGA MAN EXTREME 

Kolejny epizod z zycia niebieskiego 
kolezki * platformbwka jaktrzeba. 






KLONOA 

Pierwsza gra firmy Namco na GBA, 
$liczna i kolorowa platformbwka. 


Olbrzymia niespodzianka - chodzona 
bijatyka z wrestlerami z WWF. 




Sega niediugo zaatakuje przygodami 
naic-n/hc7onn jeza w galaktyce. 


_SEED OF WISDOM 

Dwie nowe cz?$ci przygbd Linka! 






hrdtko i na temat 

HARRY POTTER NA GBA! Tak, tak. 
Harry zaszczyci GameBoya Advance. 
Jednakie w do$b dzlwny sposbb. 
Otbi okaie si? nagle, ie b?dzie to 
gra RPG, w ktdrej Harry lata po 
Swiecie wyzywajac innych magbw 
na pojedynek. A jakl pojedynek? 

Otbi b?da na czas pojedynkbw 
pojawiab si? na ekraniku rbinego 
rodzaju mini-gry. Dodatkowo 
zebrab mozna b?dzle 101 kart 
magii, pochowanych po calym 
Swlecle. ideekolekcjonerskie 
wiecznie s a zywe. Oto pierwszy 
obrazek z gry. 


Harry Potter pojawi si? takie na 
zwykfym, kolorowym GameBoyu, 
Na razle nie wiemy czym b?da 
rbznib si? obie gry - mamy za to 
takie jeden obrazek. 


MOTO GP tei uderzy w konsolk? 
GameBoy Advance, z pierwszych 
danych i do$b skapej (na razie) 
liczby screenbw widab, ie gra 
b?dzie naprawd? szybka! A to 
chyba dobrze, co? Dobrych 
motocykli bylo nam trzeba. 


>i>m m 




SHAUN PALMER'S PRO SNOWBOARD- 
ER zapowiada si? wr?cz nieziemsko. 
Pod pozornie prosta (jak na GBA) 
grafika kryb si? rna niesamowita 
wr?cz pr?dko$b i mnbstwo miodu! 
Maja byb i trikl, I zjazd na czas - co$ 
jak SSX na PS2. A to naprawd? 
wspaniaia kombinacja. 







gameboy magazyn nr 1 ♦ 












































































--—._ 



- 






fl) 


1—I 

ll 1 



u 


Wreside jest! 
Najbardziej oczekiwana 
konsola tego roku, 
ktora umilinam 
dojazdy do szkdt i biur! 
klata, potgzna 
maszynka nie przestaje 
zadziwiac nas swoimi 
mozliwosciami. Ponizej 
specjainy material 
GameBoyMagazynu - 
wszystkie dostgpne 
tytutyna warsztacie. 




■ Platforma: GameBoy Advance ■ Wydawca: Nintendo ■ Gatunek. Platformdwka ■ Liczba graczy. 1-4 









■ Pamigtacie? To nasz stary, dobry MARIO. 
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Grafika nie jest najmocniejszg strong 
tego tytutu. Na szczgscie poziomy 
zaprojektowano z genialnym polotem. 


Super Mario Advance 


Wlelki Mario powraca! A wtaSciwIe wyglada tak, iakby 
nigdzie nie odchodzif... 


wszystko wiekszoSC z Was nie grata w 
MARIO na SNESie i chbtnie siegnie po 
tb gre. Cbz - wyznab trzeba, iz 
grafika ona nie zachwyca. Takoz jest i 
ze strona dzwibkowa. Doprawdy- 
kolejne gry wychodzace na GBA 
pokazuja, ze konsola majeszcze wiele 
wzapasie. Bezdyskusyjniejednak 
SUPER MARIO ADVANCE ma jedne z 
najciekawszych i najbardziej 
grywalnych poziombw. Stanowiaone 
nie tylko wyzwanie dla gracza, ale 
takze samo pokonywanie ich budzi 
ciekawoSC tego, co stanie sib dalej. 
Drugawazna zaleta, prowmujacatb 
gre, jest fakt mozliwo$ci rozgrywania 
meczy na kilku graczy. I tu - uwaga - 
wystarczy jeden cart. A konsolki 
pozostatych graczy (potaczone 
kabelkiem) Sciagna sobie co 
potrzeba. Dobra idea. Trzeba wibc 
chyba powiedzieb, ze SUPER MARIO 
ADVANCE jest raczej gra dla osbb, 
ktbre nie cenia sobie najwyzej grafiki, 
a raczej dobra zabawb. ■ 


W iele szumu narobito sib 
tuz po premierze SUPER 
MARIO ADVANCE. Ta 
wspaniata postab ma wielu 
sympatykbw na catym Swiecie i 
wszyscy oni byli pewnie gotowi sib 
zatozyb, ze wraz z nowa konsola 
dostana takze nowego Mario. Nic z 
tych rzeczy. Okazato sib mianowicie, 


ze gra SUPER MARIO ADVANCE sklada 
sib z dwbch elementbw: gry SUPER 
MARIO 2 i CLASSIC MARIO BROS. Obie 
znali$my pod tytutem MARIO LAND 2 
z zestawu MARIO ALL-STARS, z konsoli 
SNES, firmy Nintendo. Czyli co? 
Okazato sib, ze Japortczycy nie 
wyrobili sib z nowym Mariem i tapali 
co popadnie. Sadzb, ze mimo 
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■ Czasem wydaje si$, ze jest za pusto. 
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GameBoy Advance ® pecenzje 



Pierwsze wyscigi na GBA i od razu rzqdzq? Ciekawe co bgdzie dalej ... 




* 
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S porezaskoczenie, olbrzymia 
niespodzianka... Mozna 
wypowiedzietwiele 
pochwalnych sfdw pod adresem tej 
gry. Bo nie ulega watpliwo$ci, ze CT 
ADVANCE to znakomita Scigatka na 
GBA i chyba pierwsza tak 
rozbudowana gra wyScigowa na 
reczne konsolki. 

Gra jest czesto pordwnywana do 
miniaturowego GRAN TURISMO - i nie 
bez powodu. Przede wszystkim 
znajdziemy tu okoto 50 rzeczywistych 
modeli samochoddw - takich, ktdre 
naprawde zasuwaja po drogach 
catego $wiata. Swych autek uzyczyty 
koncerny Mazda, Honda, Toyota, 
Mitsubishi czy Subaru. Mniej wiecej 
potowa czeka na nas od samego 
poczgtku, reszte zai zdobedziemy 
stopniowo zagtebiajac sie w Swiat 
wieiikich wyScigow. MozliwoSci GBA 
za$ pozwalaja na w miare realistyczne 
oddanietych pojazdow na niewielkim 
ekraniku wyswietlacza. 

Gidwny tryb gry - championship - 
pozwala na zabawe w czterech 
klasach. Kazda z klas to osiem tras 
samochodowego szalehstwa. 
Scigamy sie wiec na 32 trasach - 


pokonywaniu zakretdw w GT 
ADVANCE nie obedzie sie bez 
kontrolowanych poSlizgdw, ktdre 
nadaja wyScigom zrecznoSciowego 
charakteru. Na trasie zawsze jest 
osiem pojazddw, a walka toczy sie 
od startu do mety. 

Oprawa graficzna prezentuje sie 
bardzo dobrze. Dzieki zastosowaniu 
kilku sprytnych sztuczek mamy 
wrazenie, iz grafika jest w petni 
trojwymiarowa. 

Animacja jest bardzo ptynna i nie 
zwalnia nawet przez chwile. Trasa 
przesuwa sie pod kotami 
samochodu w zastraszajacym 
tempie, a narysowane z kiku stron 
pojazdy na zakretach efektownie 
wyginaja sie na boki. 

Mitym dodatkiem jest tryb dla 
dwdch osdb, z ktdrego mozna 
skorzystaC po potaczeniu kabelkiem 
dwdch konsolek. Trzeba mieC do 
tego dwa egzemplarze gry. 
Najwieksza wada gry jest system 
haset. W Japonii gracze moga 
zapisywac stan gry bezposrednio na 
carcie, podczas gdy nam - w 
Europie - trafit sie szalenie 
niewygodny system koddw. 
Poniewaz gra punktuje kazdy 
vZaliczony w pierwszej trdjce 
non-stop podawane sa nam nowe 
kody. Diugachne kody. 

Mimo to gra jest Swietna - bez 
wachania polecamy ja wszystkim 
fanom powaznych wyscisow. ■ 




zardwno na asfalcie, jak i na piachu, 
w dzien i w nocy. Od naszej postawy 
podczas zawoddw zalezy awans do 
dalszej zabawy. Aby przebiC sie dalej, 
musimy na koncu wy$cigu znalezb sie 
w pierwszej trdjce zawodnikdw. 

Gra nagradza we wtaSciwy sposdb - 
odkrywa przed nami nowe trasy, 
przekazuje do uzytkowania nowe 
samochody badz obdarowywuje 
czeSciami przydatnymi do 
rozbudowy autek stojacych w 
garazu. m 
Kierowaniesamochodem jest 
stosunkowo proste, choc przyda sie 


Dla fanow motoryzacji b§dzie to 
niezastqpiona pozycja. Szkoda, 
ze dzwipk jest zwyczajnie siaby. 
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Mnostwo opcjl! 


Odblokowywanie nowych 
bajerkdw w grze odbywa sie 
nastepujaco: za kazdy wygrany 
wyScig w naszym gara2u pojawia 
sie nowe auto, za drugie miejsce 
otrzymujemy cze$ci do 
podladowania samochoddw, za 
trzecie za$ pojawi nam sie nowa 
trasa. Wspaniaty to zwyczaj - 
nagradzaC graczy za dobra 
postawe* Szkoda, ze nie ma 
nagrody fair play... 


J02. ;\5 Zj 

■ Grafika jest wyrazna, a animacja szybka 


POSITION 5 LAP 1/3 


Jak ju2 wiecie za drugie miejsce 
otrzymuje sie cze$ci do 
samochodu. Mo2na wten sposdb 
rozbudowaC slinik, zawieszenie, 
skrzynie biegdw, karoserie, fittr 
powietrza, a nawet sledzenia (a to 
jeszcze nie koniec). Naturalnie 
podwyzsza to osiagi pojazdu. 


nunrnt wmrt Ui MmrnfmiM 

■ W grze wyst?pujq tez trasy szutrowe 


Wygrane przez nas cze$ci sa 
wykorzystywane przez wszystkie 
nasze pojazdy - jeSli wygramy na 
przykfad silnik, to ka2dy z 
naszych boliddw bedzie miai 
lepsze osiagi w tym wfaSnie 
punkcie. 


■ Nareszcie udato si? dojechacdomety. 


T0TlU.TM,a a,:,3A:«7,5 POSITKM ] UP 2 / 3 
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Niektdre cze$ci maja kilka 
kolejnych - coraz lepszych - 
wariantdw, ktdre naturalnie 
trzeba zdobyC w dalszych 
wyScigach. Fajnie tei, ie po 
dodaniu na przykfad spoilera 
widaC go w grze na naszej 
maszynce. 
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■ I jeszcze jeden boss - tym razem plujqcy ogniem wielki rybolew. Straszny potwor. 
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Smigajac biczem na lewo i prawo, 
stopniowo nabywajac nowe 
umiejetnosci. 

Pieta achillesowa CASTLEVANII j 
jest nienajlepsza oprawa 
graficzna. Naturalnie gra 
wyglada dobrze, momentami / 
nawet bardzo dobrze - ale ^ 
RAYMAN czy PINOBEE ^ 

pokazuja co mozna 
wycisnad z CBA juz na 
samym poczatku ^ 
zycia tej konsoll. 

Animacja postaci 

jestzwyczajnie 

staba, acatosdjest 

momentami tak 

ciemna, ze granie 

bez solidnego zrddta 

Swiatta nad gtowa jest 

po prostu niemozliwe. 

Bioracjednak pod 

uwagefakt, iz PINOBEE 

mozna ukonczyd w dwie godziny, a 

RAYMAN jest tak okropnie 

cukierkowy, CASTLEVANlAjest 

idealna pozycja dla mitoSnikdw 

powazniejszego kilmatu. 

Nastrojowa muzyka, klimatyczny 
wyglad poziomdw, tematyka i 
olbrzymi Swiat do spenetrowania 
czynia ja odpowiednim wyborem 
dla starszych graczy. 

CASTLEVANIA i TONY HAWK'S PRO 
SKATER to prawdziwie mistrzowski 
zestaw na wakacje. A nawet na 
wiele dfuzej. ■ 




■ Platforma: GameBoy Advance ■ Wydawca: Konami ■ Gatunek: Przygodowa ■ Liczba graczy: 1 


CASTLEVANIA: LEGENDS ukazata sie blisko 10 lat temu. Gtdwna 
bohaterka byta Sonia Belmont, a jej przeciwnikiem naturalnie 
straszny i okrutny krwiopijca Dracula. W grze znajdowalo sie pied 
poziomdw prowadzacych przez kolejne komnaty zamku. 

Gra - mimo, ze strasznie stara i brzydka jak nie wiem co - do dzi$ 
cieszy sie uzaniem ekspertdw, chodby tych z www.nintendo.com 


jjm Orate Of Tin Moon 
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Dfuga (8-10 godnn r§kach zawodowca), 
rozbudowana, wymagajqca i k/imatyczna. 
Krotko mowiqc: to jest to. Kupujcie. 


Wampiry drzq, gdy do akcji wkracza Nathan! 


Dawno temu na GameBoyu 


O to spadkobierczyni jednej z 
najbardziej zastuzonych serii 
gier przygodowo- 

zrecznoSciowych. seria opowiadajaca 
o przygodach klanu towcbw 
wampirdw doczekafa sie statusu 
kultowej, a ta gra go jeszcze 
podtrzyma. Jest swietna. 

Rok 1830, wTransylwanii hrabia 
Dracula zostaje wskrzeszony przez 
swych wyznawcow. Lowcy wapierzy 
rzucaja sie do walki z Wtadca 
Ciemnosci. Czy uda im sie pokonac 
zlo okrutnego wampira? 

Jesli zabierze sie do tego 
doswiadczony gracz, to jest taka 
szansa. Poczatkowo nasz bohater nie 
zna zbyt wielu sztuczek. Uczac sie w 
trakcie gry, zmienia sie w 
prawdziwego pogromce wampirdw 
ttukac wszystko, co nawinie mu sie 
pod reke. Podstawowa bronia 


Natahana jest bicz, moze on jednak 
uzywad takze broni znalezionych w 
mrocznych korytarzach zamku. Noze, 
siekiera, woda swiecona i inne 
wspaniate wynalazki beda 
skutecznym argumentem do 
rozmowy z nieumartymi. 

Gra ma do$d rozbudowany system 
magii, nazwany DSS (od Dual Setup 
System). Penetrujac lochy Nathan 
zbiera specjalne karty (jest ich ponad 
80) podzielone na dwie grupy: akcji 
oraz atrybutow. Zmieszanie tych kart 
da efekt w postaci czaru. Mozna 
atakowac piorunami, leczyc sie, 
szybciej biegad, otoczyc sie 
skumulowana energia i tak dalej. 
Dzieki temu zawsze mamy okazje 
podziwiad cos nowego. 

Sterowanie jest odpowiednio 
skomplikowane, ale juz po chwili 
mozna przemierzad zamczysko 


recenzje ® GameBoy Advance 
















































■ Pitfall jest na pewno grq malenkq.. 


jeszcze syna (aaaaaaa!), ktdry ruszy 
muz pomoca. Oto zatozenia tej 
prostej gry zrecznoSciowej. Tu 
pobiegnij, tam pociagnij dfwigienke, 
Pwdzie zjed2 po linie. Taki Indiana 
Jones - nie ma co kryC. Niestety 
koderzy przeliczyli sie z wieloma 
rzeczami. Potwornie wyliczony 
system kolizji praktycznie 
uniemozliwia planowanagr?. Dalej 


■ Wigc nie brak malenkich seen strachu... 


■ Platforma: GameBoy Advance ■ Wydawca: Majesco ■ Gatunek: Platformbwka ■ Liczba graezy: 1 


N Niestety - nawet do 
powtarzania wtasnych 
pomystdwtrzeba mie£ 
talent vide super mario advance. 

Otdz koderzy postanowili wdrozyC 
nowatradycje, tak 
charakterystyczna dla GameBoya 
Advance-remake. Remake 


charakteryzuje sie tym, ze bierzemy 
stara gre i przerabiamy minimum, 
taktylko, zeby poszia na nowej 
konsoli. PITFALL: THE MAYAN 
ADVENTURE jest tego doskonatym 
przyktadem. 

Harry Pitfall zostat porwany 
(uuuuuuu!). Ale na szcz^cie ma 


jeszcze okazuje sie, ze ciemny i maty 
ekranik GBA prosit sie az o 
rozjaSnienie poziomPw i 
dostosowanie do mniejszego 
wyStietlacza. Wszystko jest tak mate, 
ze nie sposdb cokolwiek 
wycyrklowaP. Generalnie rzecz biorac 
porazka. No i niby dziesieC Swiatdw 
do zwiedzania, a po pierwszym 
przestaje Cie ciekawiP. Nuda i ztoSP. ■ 
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Miestety. PITFALL jest grq za ciemnq i 
za mats. Hie da sig po prostu grad. 
Jakakolwiek ciekawa by nie by fa. 


■ Platforma: GameBoy Advance ■ Wydawca: Majesco ■ Gatunek: Platformdwka ■ Liczba graezy: 1 





■ S 3 i bossowie. Oto jeden z poczqtowych. 


Musimy ustawiP sie mniej wiecej na 
przeciwko nich i strzelac. Jak stracimy 
- punkt. Nie stracimy - dostajemy 
obeym statkiem w mask?. Wiecie o 
co chodzi? To teraz, co jest nie tak. 
Tto wyglada pieknie. Przecudownie. 
Tylko caty czas to samo. Jakby pi$P 
klatek animaeji zakletych w petle. Na 
jednym z siedmiu poziomdw lecisz 
nad chmurami. Super Ale nic sie nie 
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UPER, SUPER, SUPER, 
SUPER, SUPER, SUPER... nie 
nudne? Tak wyglada gra w 
IRIDION 3D. 

Obrazki z IRIDIONA 3D w 
zapowiedziach wygladaty wrecz 
nieprawdopodobnie. ZachodziliSmy w 
gtowe, dlaczego nikt nie chce wydaP 


tej gry, a autorzy w tym celu tyle 
czasu szukajajakiej$firmy. Teraz 
wiemy. GraliSmy w IRIDION 3D. 

Otdz jest to strzelanka science-fiction. 
Na Ziemie napadaja obey, my 
bronimy. Schemat. Widzimy stateczek 
od tytu, on leci przed siebie, a z 
naprzeciwka nadlatuja obce statki. 



■ Te eksplozje majq trzy klatki animaeji. 


zmienia. Tylko o$wietlenie - najpierw 
noc, potem rdzowe, ze niby poranek, 
a potem biate. Tunel na pierwszym 
poziomie wrecz hipnotyzuje. Ale 
celowaP nie sposdb. Ani eelowniezka, 
ani nic. A sterowanie jeszcze do 
niczego. Ta gra naprawde wyglada 
przepieknie. Wyglada jak skapa... 
zapowied2 fajnej gry. Ocena cztery za 
grafike, grywalnoSP-zerowa. ■ 


Okazato sig, ze IRIDION 3D zblaznil si? 
gtownie grywalnoicig. Nie da sig 
sterowad i strzelad. Nie da sig celowad. 


u Platforma: GameBoy Advance ■ Wydawca: Majesco ■ Gatunek: Platformdwka ■ Liczba graezy: 1 




zdzownice atakuja 
GameBoya Advance! 
Itowjakimstylu! 

Gdyby szukaP najstynniejszej 
dzdzownicy swiata, bytby nia 
pewnie Jim, z gry EARTHWORM 
JIM. Gra oczywiScie jest gra 
zrecznoSciowa, 0 przewadze 



platformerka. A skoro 0 niej tu 
piszemy, widoeznie wyszta na 
GameBoya Advance. I stusznie 
rozumujecie. EARTHWORM JIM 
wystartowat z trudnej pozyeji. 
Tytuty takie jak PINOBEE, czy 
RAYMAN ADVANCE podniOSty 
poprzeezke nieziemsko. A koderzy 





z wejScia Swiadomi byli tego, ze 
JIM ma gorsza grafike od 
wymienionych wyzej gier. Niestety. 
Po uruchomieniu gry przekonamy 
sie jeszcze dodatkowo, iz animaeja 
tez nie jest najsilniejsza strona 
omawianego produktu. Wyglada 
czasem tak, jakby zabrakto klatki 
lub dwdeh animaeji. I ruchy 
robaka traca swa ptynnoSC. 
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■ ...choc wielu sqdzi, ze jest gra ciekawszq. 


Po wtdre - brak mozliwo$ci 
zachowywania gry w jej trakeie, 
czy choPby haset jest wielka 
uciazliwoScia. A reszta? Reszta jak 
najbardziej w porzadku. Gtowna 
zaleta gry sa zndw projekty 
poziomdw. Stad tez - chop Srednio 
tadna (koniec pierwszej ligi), gra sie 
w nia catkiem niezle. SzeSP 
poziomdw stareza na jaktt czas. ■ 


EARTHWORM JIM to gra 0 ciekawych 
poziomach, dobrej gratice i wysokiej 
grywalnodci. Ale nie mozna jej zapisad. 
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Pried namipierwszy wyscig 
kosmicznyna GameBoya Advance. 
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C i z Was, ktPrzy grali juz za 
czasPw populamoSci 
starej konsoli Nintendo, 
SNES lub graja na niej do dzi$ 
pamietaja pewnietytut F-ZERO. Idea 
gry wywodzi sie bowiem stamtad. 
Niemniej cata gra jestzupetnie nowa. 
A co mamy? Jest ponad dwadzieScia 
tras, na ktbrych nasze pojazdy stana 
do wyScigu. Na trasach za$ 
wykonujemy po pieC okrazeh tak, by 
po kazdym z nich miec okreSlona (co 
najmniej trzecia) pozycje w grupie. Na 
torach nierzadko czychaja na nas 
rozmaite niespodzianki. Atoskocznie, 
ktbre wyrzucaja nas wysoko, a to 
wiry skrecajace pojazdem, a to znbw 
bomby, przejezdzanie po ktorych 
powoduje eksplozje. Trzeba bardzo 


uwazac. Jedna niekontrolowana 
sttuczka moze przekreSliP szanse na 
zwyciestwo. Dodajmy jeszcze do tego 
fakt, iz wszystkie przyciski GameBoya 
sa doktadnie obtozone (czyli kazdy 
ma swoja funkcje) - a wychodzi na 
to, ze do zwyciestwa potrzeba, 
niestety, solidnegotreningu. Skoro 
zas juz przy zwyciestwie jesteSmy- 
oznacza ono przejScie do nastepnego 
etapu i ewentualnie nowe pojazdy, 
ktbre, tak jak trasy, odkrywaja sie w 
miare zabawy. 

Grafika F-ZERO: MAXIMUM VELOCITY 
stoi na dobrym poziomie. Pojazdy nie 
S 3 za duze, lecz wyrazne. Najciekawsze 
wrazenie robi jednak pobocze trasy - 
obrazki z gry tego nie oddadza. Jest 
to mianowicie jakby potaC 



omiB 


B 


i Gdy nie kontrolujesz slizgu na zakrecie 


i 



...nie wygrasz. Spojrzcie tu na pobocze. 


Na wyzszych poziomach trudnosci trzeba uwazac nazderzeniazinnymi pojazdami. 


przez te swoja predkoSC, sprawia 
niemalo ktopotdw mitosnikom 
wyScigbw. Na koniec o trybie 
multiplayer: sa dwie opcje - gry z 
jednym cartem (wtedy tylko jeden 
tor i brak mozliwosci wyboru 
poduszkowcbw), albotaka, w ktbrej 
kazdy gracz ma swojego carta (vide 
opis kabelka na stronie49 GBM). ■ 

Domenq F-ZERO jest szybkott. 
Poduszkowce posuwajq si§ niczym w 
grze WIPEOUT na PSX! Sycgca zabawa! 


mieniacych sie, matych skupisk 
fraktali. Wszystko ni to ptynie, ni to 
pulsuje. Ciekawy efekt. Na 
podobnym poziomie stoi strona 
dzwiekowa. Dochodzace nas odgtosy 
jazdy sa czyste i do$£ gtebokie - 
zdecydowanie na plus. F-ZERO jest 
ogdlnie gr 3 szybk 3 . W koncu Scigamy 
sie Slizgaczami magnetycznymi! Za$ 
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i Platforma: GameBoy Advance ■ Wydawca: Activision ■ Gatunek: PlatformOwka ■ Liczba graczy: 1 


Pinob 






Najwigksza konkurencja RAYMANA. Najwigksia ijedyna zarazem. 


krzaczek, czy pbfka-skatka - robi sie w 
koncu wszystko jedno. Po wtPre - 
gra jest do ukonczenia w dwie 
godziny. I to wiaSciwie masakruje jej 
ocene, ktora i tak sie niezle trzyma. ■ 


ktbra wyrusza przez Swiat w 
poszukiwaniu swoich korzeni. 
Sterowanie jest dosyc wyj 3 tkowe, jak 
na tego typu gr/, wiec opowiem od 
razu. Mozesz biegaC i 
podskakiwaC - tu jeszcze 
wiemy. Ale jest w 
grze costakiego 
jakcfasb, czyli 
„doskok". Polega 6w 


doskok na tym, ze po wybiciu sie, 
mozemy jeszcze raz wcisnaC klawisz 
skoku i pszczbtka odbija sie niejako od 
powietrza, by dolecieC kolejny 
kawaiek. Ubaw caty polega na tym, 
ze podczas gry dostajesz tych 

doskokbw coraz wiecej i w 
koncu mozesz fika£ w 
powietrzu jak dziki. Ale nie 
jest to wszystko, co gra ma 
do zaoferowania. OtPz - 
poza, oczywiScie, przepiekna 
grafika-zbiera sie rozne 
przedmioty, ktbre umozliwiaja 
na przyktad diuzsze zycie. A zeby 
bylo jeszcze ciekawiej - JeSli mbwiC o 
projektach poziombw - sa dwie, 
skrajne opinie. Jedny mbwia. ze 
RAYMAN sie nie umywa, inni, ze to 
nuda. Fakt. Po pierwsze: poziomy nie 
sa zbyt dobrze pomySlane. Sporo 
czasu uplynie na wykonywaniu 
bezsensownych czynnoSci, ktbre nie 
daja praktycznie zadnego 
zadowolenia z gry. Ot- skakanie z 
pbtki na pbtke. A czy to jest pbtka- 


P INOBEE: WINGS OF 

ADVENTURE jest, podobnie 
jak RAYMAN ADVANCE, 
platformerkiem na GBA. 
Platformerek, to taka gra, w ktOrej 
gtbwnie chodzi o to, zeby 
przeskakiwaC z pbtki na pofke i 
uwazac, by nie spasc. Czysta gra 
zrecznosciowa. W PlNOBEE wcielicie 
sie w postaC matej pszczbtki-robota, 
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PlNOBEE jest niestety grg zbyt kritkg, 
choc niezaprzeczalnie iliczng. Jesli 
wigc lubicie bawic oczy - oto Wasz cel. 
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■ Platforma: GameBoy Advance ■ Wydawca: Activision ■ Gatunek: Sportowa ■ Uczba graczy: 1 


Tony Hawk's Pro Skater 2 

Nieprawdopodobna gra. Brak nam stow by opisac jej pigkno... 




przezyjecie szok 


■ Czesanie trikow daje mas? radosci 


■ Skejtparki odwzorowano po mistrzowsku 


Z przenoszeniem na GameBoya 
gier z duzych konsol bywato 
rb*nie. W wiekszoSci jednak 
gry te nie miaty wieie wspdlnego z 
on/ginatem. oprdcz tytufu. Nadszedt 
jednak nowy wyznacznik jakoSci w 
postaclTHPS2. 

Gra oczywisciezostafa przeniesiona z 
PlayStation i Dreamcasta. Byd moze 
wieciSe w wersji na duze konsole 
jest to jedna z najlepszych gier wszech 
czasbw, a na pewno najlepsza gra 
traktujaca o sportach ekstremainych. 
Podobnie jest z THPS2 na GameBoya 
Advance. Gra miazdzy, masakruje i 
wdeptuje w glebe. Pokazcie ja 
komus, kto twierdzi, iz na 
kieszonsolkach nie ma 
skomplikowanych gierz piekna 
grafika. Szczeka fajfusowi opadnie. 
WrbCmy jednak do gry. W gtdwnym 
trybie karieryjakojeden z 12 
zawodnikdw zostajemy rzuceni na 
szeroka wode - czyli do szeSciu 
skejtparkdw. W kazdym z nich czeka 
na naszego skStera 10 zadan - 
zebranie literek uktadajacych sie w 
napis S-K-A-T-E, nabicie odpowiedniej 
liczby punktdw czy wyczesanie 
konkretnego triku. JeSli grali$cie na 
PSX lub DC, znacie zadania. W wersji 
na malutka konsolke jest wszystko to, 
co byto na duzych - poprawianie 
statystyk zawodnikdw, kupowanie 
nowych trikdw i sprzetu... 

Sterowania - podobnie jak 
odpowiedniego odbioru widoku 
kamery - trzeba sie nauczyd. 
Sprawdza sie jednak wySmienicie i juz 
po kilku godzinach bedziecie w stanie 
wykonywad rozbudowane kombosy 
- przeciez kazdy za zawodnikdw ma 


kilkanaScie trikdw, a laczenie ich ze 
soba na rampie, czy Slizgajac sie na 
rurkach przynosi kapitalne rezultaty. 
Grafika jest wrecz niesamowita. 
izometryczny rzut kamery sprawdza 
sie wySmienicie, chod poczatkowo 
trudno jest o poprawna ocene 
odlegtoSci, a przeciez to bardzo 
techniczna gra. Jednak po 
wyczerpujacym treningu bedziecie w 
stanie czesaC nieprawdopodobne 
kominacje trikdw- takie, jak czynia to 
autorzy w samograjach 
(jeSlichcedeje 
zobaczyc, 
wtaczcie gre } 
i odczekajcie 
kilka minut). 

Wszystkie 
poziomy 
wygladaja 

dokiadnie tak, jak na PSX. 

Obiety pokryte sa identycznymi 
teksturami, a ich rozmieszczenie 
jest identyczne. 

Nie sposOb takze powiedziedziego 
stowa o dzwieku - autorzy upchneli 
na malutki cart z gra kilkanaScie 
punkowych kawaikdw. Krdtko 
mdwiac oprawa gry jest 
fantastyczna. 

Czego brakuje? Przydatby sie malutki 
edytorek skejtparkdw, a takze jakaS 
wariacja gry we dwie osoby.. 

THPS2 na GameBoya Advance to 
pozycja rewelacyjna, przeiomowa i 
bez watpienia obowiazkowa. Na gre 
patrzy sie z prawdziwy przyjemnoScia, 
a uczestniczenie w zabawie to juz 
prawdziwy raj... Gra jest na tyle 
dfuga, rozbudowana i 
skomplikowana, ze bedziecie mieli co 
robid przez najblizsze pdt roku. ■ 


FS CROOKED 

sssfxs 

i Kazdy poziom i trik pi?knie udato si? przeniesc z wersji na duze konsole 


El-- 
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Pro Skejterzy 




W grze znajduje ste 12 
profesjonalnych skejterdw 
oraz ukryty Spider-Man. Mo2na 
wiec szaied jako: Tony Hawk, 
Bob Burnquist Steve Cabal¬ 
lero, Kareem Campbell, Rune 
Gilfberg, Eric Koston, Bucky 
Lasek, Rodney Mullen, Chad 
Muska, Andrew Reynolds, 
Geoff Rowley, Jamie Thomas 
oraz Elissa steamer. 

Zawodnicy rdznig sie trikami, 
caharakterystyka, wygladem... 
Stowem - wszystkim. 


!“ 
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Mozna grad w t? gr? latami i nie ma 
szans, aby si? znudzita. Najlepsza gra na 
GBA i prawdziwy pokaz mocy konsotki. 
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■ Labirynty sq momentami nostaigiczne. 


■ Teren przy trampkach nie jest toksyczny. 


■ Widzicie wybuch? Wyglqda slicznie! 


16 ♦ gameboy magazyn np 1 


t Zadnej taktyki, iredniawa grafika. 

Iippna =1/131 R2RR2 niejestjak przybrane dziecko 

UUUIIU If/ III sent READY 2 RUMBLE. Wiainie: bte! 


1 Platforma: GameBoy Advance ■ Wydawca: 3DO ■ Gatunek: Strzelanina ■ Liczba graczy: 1 


Advance 


o 


T a gra tylko tadnie 
wyglqda. Musicie 
uwierzyt na stowo. 

Po wielu trudach i znojach, 
uzytkownicy wielkich konsol 
doczekali si? boksu, ktdry byt 
zabawny. Nazywat sie 
READY2RUMBLE i bawit 
niemitosiernie. Gra, ktbra ukazaia 
sie potem na GameBoya COLOR 


byta juz Sredniej jakoSci. To za$, 
co obserwujemy teraz na GBA - 
READY 2 RUMBLE: ROUND 2, to 
juz po prostu zenada. OdpusCmy 
sobie elementy graficzne, ktdre - 
owszem - mozna poczytaC 
dodatnio do ogblnej oceny. 
Zajmijmy sie samym 
postrzeganiem gry przez 
grajacego. Ot6z mamy do wyboru 


jedena$cie postaci (w tym 
zabawne, typu Michael Jackson, 
czy Shaq) i one walczq na ringu. 
To nic, ze mozna swoim 
zawodnikom podnosic statystyki, 
trenujac w szatni w jednej z 
pieciu mini-gierek. Gra i tak dla 
wszystkich jest taka sama: 
przdd+atak. Koniec taktyki. Ach! 
Zeby si<? jeszcze postab ruszala, 
jak jej kazesz przyciskami. 
Niestety - reaguje losowo. Albo 
sie rusza, albo nie. Frustracja 
maksymalna. Tytut sugeruje 
jakqS cz$$£ Swietnej serii - sama 
gra, to po prostu $mieciuch. ■ 


wiekszoSd z nich nie nadawata sie 
do niczego. Byty po prostu stabe, 
bez pomystu i coraz gorsze. ARMY 
MEN ADVANCE zaskakuje bardzo 
mito. Gre zrealizowano w 
konwencji kreskOwki, a zatem 
nieco innej niz dotychczas. WziqC 
musisz udziat w dwunastu 
misjach, przy czym o ile w 


pierwszych chodzi tylko o 
przetrwanie w trudnych, 
wojennych warunkach, to juz w 
nastepnych misjach zmuszony 
bedziesz do bardziej heroicznych 
wyczynbw. Czeka cie - miedzy 
innymi - misja typowo 
skradankowa. Czajqc sie przez 
szpaler wrogich straznikPw, musisz 


dotrzeC do punktu docelowego, 
pozostajqc niezauwazonym. 

JeSli chodzi o sterowanie - autorzy 
spisali sie nadzwyczaj dobrze. 
Mozna nie tylko chodziC w o$miu 
kierunkach, ale nawet celowat w 
najblizszego zotnierza i chodziC 
bokiem, unikajqc pociskdw. 
Doprawdy, catkiem, catkiem... ■ 


helikoptera. Mato tego. 
Podrdzujqc przez labirynty, 
napotykasz wiele dziwnych 
przeszkPd. I teraz cata zabawa 
polega na tym, zeby pokonaC 
kolejne labirynty nie dotykajqc 
niczego. Na pozdr proste. 
Jednakze nie tylko sam fakt, ze 
labirynty sq trudne sprawia, ze 
gra stawia pewne wyzwanie. 


Napotykasz tez bowiem na 
swojej drodze rPzne dziwne 
przedmioty, ktdre sprawiC 
moga, ze na przyktad patyczek 
zacznie sie kreciC w inn a strong. 
Swiadomy takich oko!iczno$ci, 
powinieneS podejmowaC pewne 
strategie pokonywania 
labiryntPw. I ten wtaSnie fakt 


N ajlepszy wystep 
plastikowych 
2otnierzyk6w! 

Kt6z by sie spodziewat? Seria 
ARMY MEN doczekata sie juz wielu 
cze$ci - ciekaw jestem, czy sami 
koderzy potrafiliby wymienib 
wszystkie. Z zalem trzeba jednak 
wyznab, ze zdecydowana 


Nieczesto masz okazje 
postawiC sie w roli 
patyczka, prawda? 

Oto niepowtarzaina szansa! 

W KURU KURU KURIN jesteS 
wtaSnie patyczkiem. I jako 
patyczek przemierzasz 
labrirynty. Poza tym, masz te 
patyczkowa ceche, ze krecisz sie 
w kbtko, jak wielkie Smigto 


czyni Z KURU KURU KURIN 
Swietna gre logiczno- 
zrecznoSciowa. ktora moze 
grafika, ani dzwi^kiem nie 
zachwyca, lecz na pewno 
mitoSnikbw TETRISPw i innych 
tego rodzaju gier wciqgnie na 
dtugie wieczor.y I ma catkiem 
fajny tryb gry wieloosobowej. ■ 


■ Platforma: GameBoy Advance ■ Wydawca: Midway ■ Gatunek: Sportowa ■ Liczba graczy: 1-2 

Round 2 


■ Platforma: GameBoy Advance ■ Wydawca: Nintnedo ■ Gatunek: Logiczna ■ Liczba graczy: 1-2 

w»tik ■ m 


Kupurin 
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Mita , wesota i tadnie wykonana gra. 
Odej&cie od standardow ARMY MEMdw 
naprawd? wysztojejna dobre. 
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Swietny pomyst, doskonale 
zrealizowany. Pomnijcie zas, ze to tez 
troche gra logiczna! Trzeba je tu lubic. 
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■ Platforma: CameBoy Advance ■ Wydawca: Konami ■ Catunek: WyScigi ■ Liczba graczy: 1-4 




mmm 


prnmntf 


■ Goemon na moscie w pogoni za innymi uczestnikami wyscigu... Czy zdqzy ich wyprzedzic? 


■ Tajemniczy szkieletor z boku typie oczami na Goemona... Kim jest owa dziwna postac? 


■ Wszystko odbija si? niczym w lustrze! 


Obsada Krazy Racers 


W grze wyst^puje oSmioro 
populamych (przyjamnniej w Japonii) 
postaci z gier firmy Konami. Goemon 
z serii Mystical Ninja jest bez 
watpienia postacia numer jeden. A za 
nim Dracuia z Castlevanii, Ninja z 
Metal Gear Solid, Moai z Gradiusa, 
Takesuke z Parodiusa, Pastel z Twin 
Bee, Nyami z Pop'n’ Music oraz 
bezjbolista z Konami Baseball. 


K c 

5 


■ONAMI KRAZY RACERS jest 

gra oparta o stary jak 
kSwiat motyw wyScigdw, w 
ktbrych zbierasz porozktadane na 
torze niespodzianki. Caia zabawa 
polega wise nie tylko na tym, by 
wyprzedzic oponentdw, ale i na 
tym jak w jaki sposob. Mozna wiec 
po prostu SmigaC tnac zakrety, a 
mozma takze podrzucaC 
przeciwnikom prezenty. A jakie 
prezenty mozna zebraC z toru do 
pdzniejszego podrzucania? Jest to 
na przyktad przenoSna dziura - 
wystarezy rzuciC i czekaC, az kto$ 
najedzie. Sato takze rakiety- 
samonaprowadzajace i latajace na 
wprost. Jest takze bomba 
zegarowa, ktora dmuchnie dopiero 
po jakim$ czasie od upuszczenia. 
Jest wreszeie stynna biyskawica i... 
niespodzianka zamieniajaca 
wszystkich w Swinie. Formalno$cia 
bedzie chyba tylko stwierdzenie, ze 
wygrac bez niespodzianek sie nie 
da. To jednak nie wszystko. Oprbcz 
opeji wyScigu gra posiada jeszcze 
dodatkowo tryby walki. I te sa 
ciekawe. Jest na przyktad opeja 
walki taka, ze po arenie Scigaja sie 
graeze z bomba, ktdra lada chwila 
wybuchnie. Zabawa polega na tym, 
ze przegrywa ow, u ktdrego 
bomba eksploduje. I teraz nasi 
bohaterowie ganiaja sie, 
podrzucajac sobie bombe. W innej 
opeji podjezdzamy do krawedzi 


Konami Krazy Racers 

Jak to zwykle bywa: uezeh przerost mistrza. MARIO KART 
ADVANCE - wracaj do szkotv! 
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urwiska. Wygrywa ten, kto 
zatrzyma sie najblizej. Radosne 
zabawy. Oczywiscie dodawaC nie 
trzeba, ze istnieje tu opeja gry w 
kilka osdb. Niestety, okazuje sie, ze 
gra zaezyna chrupacjuz przy trzech 
graczach, a przy czterech robi sie 
juz mato przyjemna. Chodzi chyba 
o niedopracowany kod gry. Zbyt 
wielu graczy spowalnia ja i traci ona 
swg ptynnoSC. Jednakze z drugiej 
strony gra na dwie osoby 
przebiega bez najmniejszych 
zgrzytbw. Zabawne jest za$ to, 
ze w instrukcji podkreSla sie, iz 
najlepiej grac na dwoch 
graczy, a na czterech da sie, 
ale sie nie sugeruje. Heh... 

Czyli nieoficjalnie mozna grac 
w cztery osoby. 

Dyskusje o tym, czy to MARIO 
KART ADVANCE, czy tez 
KONAMI KRAZY RACERS 
jest gra tad niejsza 
wykazuja argumenty na 
temat tej drugiej. 
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Nie ob?dzie sie bez dtugiego skoku. 


Konami naprawde bardzo si? 
postarato, zeby tej gry nie nazywaC 
..ztodziejskim wybrykiem”. Nie da 
sie ukryC, iz jej idea przypomina 
bardzo gre Nintendo. Stad tez 
niektdrzy weiaz obstawiaja MARIO 
KARTA, lecz na niego przyjdzie nam 
jeszcze poczekaC. Dlaczego? MARIO 
ma miec czterdziesci tras, a 
niejak KRAZY RACERS- 
szesnaScie. Liczba 
zawodnikbw (osmiu) nie 
bedasie rbzniC. 
Nintendo zapewnia 
jednak, iz czterech 
graczy MARIO 
popchnie lekko i 
technicznie. I co 
teraz? Teraz sa tylko 
RACERS, wiec je$li lubicie 
takie zabawne, piekniutkie 
wyScigi - ta gra nie ma w tej 
chwili konkureneji. Konami wygry¬ 
wa. Czy na state? Zobaczymy. ■ 
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Cos dla fandw lekkiego klimatu / 
szalonych japonskich kreskdwek - masa 
radosci i dtugi czas gry zapewniony. 
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■Tournee swiatowe i orientalne boisko. 


■ Moze grafika nie jest najlepsza, ale przyjemnosc z ciskania pitq nie do opisania! 


kolory. Nie. To nie grafika. Dzwiek? 
Otdz takze nie. Dh/viek jest wrecz 
najgorszym elementem gry. 
Wta$ciwie sktada sie z jakichS 
rzerzacych plaSniec, macnied i 
pacnied. Koszmar. No to co w 
koncu? Ha - grywalnosd. Autorzy 
postawili na nia jednoznacznie. 
Wyobrazcie sobie, ze istnieje pdt 
setki zakodowanych Super Rzutdw, 
ktdrymi mozna razic przeciwnikdw. 
Sa tez rzuty wykonywane przez kilka 
osbb (tzw. Tag Throws) w 
specjalnym uktadzie! Podczas Rzutu 
Specjalnego widok boiska staje sie 
dynamiczny, a pifka pozostawia 
smuge - naprawde wyglada to 
niezle. 

Jednym stowem - je$li macie grad w 
SUPER DODCEBALL ADVANCE sami- 
nie mySIcie powaznie o jej zakupie. 
Opcja jednego gracza jest tu 
absolutnie nieciekawa. JeSli za$ macie 
znajomych, ktorzy pokombnuja z 
wami w te gre chetnie - jasne! Nie 
ma pytari. ■ 


T ak, tak- petne zaskoczenie. 
SUPER DODGEBALL ADVANCE 

jest gra symulujaca zabawe 
w dwa ognie, czyli zbijanie pitka 
zawodnikdw przeciwnika 
(biegajacych po boisku), przez matki 
(stojace za przeciwlegtymi 
krawedziami boiska). W zyciu bym sie 
nie spodziewat, ze taki pomysl da sie 
przenie$c na konsolke - a jednak. 


Otdz grajac samemu, stajemy do 
rozgrywek o mistrzostwo rywalizujac 
z trzynastoma druzynami. Nie tu 
jednak kryje sie domena tej gry. 

A gdzie? Moze w grafice? Niestety. 
SUPER DODGEBALL ADVANCE jest gra, 
pod wzgledem graficznym, 
potwoma. Ludziki w stylu 
superdeformed (mate ciatka, wielkie 
gtdwki), toporne boisko, liche 
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recenzje GameBoy Advance 


i Platforma: GameBoy Advance ■ Wydawca: Ubi Soft ■ Gatunek: Platformdwka ■ Liczba graczy: 1 


Nadchodzi RA YMAH ADVANCE! 
Najpigkniejsza gra na GameBoya! 


O tdz w Raymanowym 
$wieciestatasie rzecz 
straszna! Pan Mroczny (mr 
Dark) wykradt i uwiezit Protondw! 
Kto to Protonowie? To istotki, ktbre 
dostarczajaenergie Raymanom. 

A kto to Rayman? 

To ten, ktdry wyprawit sie, by 
uwolnid ich z ich wiezienia. 

RAYMAN ADVANCE jest od$wiezona 
wersja RAYMANA ktdrego znamy 
miedzy innymi z PlayStation. Juz tarn 
gra owa zastyneta z piekna swojej 
grafiki, na GBA za$ jest... Ale od 
poczatku. 

Rayman to ludzik, ktdry sktada sie z 
nastepujacych elementdw: gtdwki 
(kulki z oczami i grzywka), brzuszka 
(kuleczki), stop i dtoni. Rak i ndg pan 


6w nie posiada. Taka wtaSnie istota 
przyjdzie nam przemierzad 
szeSddziesiat poziomdw, w szesciu 
rdznych Swiatach! A jak one 
wygladaja? Sa po prostu wspaniate. 
Trzeba to zobaczyd, powiedzied za$ 
moge tylko tyle, ze autorzy w godny 
pozazdroszczenia sposdb 
wykorzystali mozliwoSci graficzne 
najpotezniejszej kieszonsolki. No i 
talentu przy ptrojektowaniu 
poziomdw im nie brakto. Warto zai 
na chwile zatrzymad sie jeszcze przy 
samej osobie Raymana i tym, jak 
owe poziomy sie pokonuje. RAYMAN 
jest platformdwka, a nasz bohater 
na samym poczatku umie jedynie 
skakad. Potem dostaje umiejetnoSd 
wyrzucania swoich piastek na 




■... zatrzymujesz si?, zeby podziwiac. 


odlegtoSc i bombardowania nimi 
przeciwnikdw spotykanych na 
drodze. Nastepnie- kilka poziomdw 
dalej - zyskujemy mozliwo$d 
podciagania sie na pdtkach, potem 
hak z lina, a na koncu helikopterek. 
Catkiem tego sporo. Lecz to nie 
koniec atrakcji. Trzeba Warn 
wiedzied, iz z takimi zdolnoSciami 
czesto wracamy do poziomdw, na 
ktorych juz bylttmy. Na przyktad na 
samym poczatku jest poziom, ktdry 
zadziwia nas tym, iz gdzies wysoko 
wisi klatka z uwiezionymi Protonami, 
ktdra trzeba by otworzyc. Ale pod 
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koniec. kiedy umiemy juz latad i 
wracamy w na ten poziom (gra 
przerzuca automatycznie) - 
wiadomo juz co robid. Bardzo dobry 
pomyst - znacznie przedtuza gre. 
Podsumowujac, chciatbym 
podkreSlid, ze poziomy-wzgledem 
wersji poprzednich - zostaty 
poprawione. RAYMAN stynat bowiem 
z tego, ze po kilku poziomach gra 
stawata sietakfrustrujaca, iz nie dato 
sie praktycznie bawid. 

Tu koderzy poszli po rozum do 
gtowy i gra sie doskonale. I o to 
chodzi. ■ 

Wspaniata grafika, jeszcze lepsza 
animacja i fantastyczny klimat - nie 
mozna przejsi obok tej gry obojgtnie! 


i Platforma: GameBoy Advance ■ Wydawca: Atlus ■ Gatunek: Sportowa ■ Liczba graczy: 1-4 


Super Dodge Bal 

Oto zywy dowod na to, ze najlepiej grac w kilka osob. 


ocena 6/10 


Petne zaskoczenie! Jak gra w dwa ognie 
mze tak wciggac. Niestety, skrzydta 
rozwija na dwoch i wigcej graczy. 

























































■ Ten pan jest przyczyna zamieszania. 


■ Takie sytu 


Niekt6rzy recenzenci rozczarowani sajednak gra ALONE IN THE DARK, a to 
za sprawa roznicy w jakoSci obrazkdw z gry, jakle jej autorzy pokazywali w 
zapowledziach, a jakle sanaprawda. Mozecie porownaC sami - rdznica 
jest widoczna. Niestety - nalezy pamietab, ze pierwsze obrazki z gier sa 
zwykle efektem wy$wietlania na maszynach, ktdre emulujatylko 
platform^ docelowa. I czasem sa od niej potezniejsze. I wczesne 
zapowiedzi zawsze traktowa£ nalezy z rezerwa. Co widad na obrazkach... 


■ Komorka, w ktorej znajdujemy tom. 


Gr$ zabija grywalnosc. Podnosiz 
prochow scenariusz igrafika. Dlatego 
tez decydujcie sami. My dajemy 8. 


m Piatforma: GameBoy Color ■ Wydawca: infogrames ■ Gatunek: przygodowa ■ Llczba graczy: 1 


Mamy wresicie pierwsza gre na konsole GameBoy 
Color, ktora pokusila sie o klimat grozy. ALONE IN THE 
DARK straszy w starym, dobrym stylu najlepszych gier 


N azywasz sie Edward 
Carnby ijestes 
wysportowanym 
mtodziencem o odwaznym sercu. 
To wystarcza, by pchnad Cie na 
wyprawe w klerunku Wyspy Cieni 
(Shadow Island), gdzie niedawno 
zginat Twdj przyjaciel, Charles 
Fiske. Jakie tajemnice kryje owa 
wyspa? Kto zamieszkuje stara, 
mroczna posiadtoSd w jej gtebi? 
Oto pytania, na ktore poszukujesz 
odpowiedzi. 

Akcja gry zaczyna sie w momencie, 
gdy Edward Carnby przybywa na 
wyspe. W trakcie scenariusza 
przemierzysz ja niemal cata, by 
przekonad sie, ze dzieja sie na niej 
rzeczy nie tylko dziwne, ale i 
magiczne. Im dalej bowiem 
zagtebiamy sie w gre, tym 
bardziej staje sie ona mistyczna. 
Jednakze juz po kilkunastu 
minutach gry zorientujecie sie, 
iz najlepszym jej elementem 
jest scenariusz. Faktycznie 
rozgrywa sie go tak, jakby 
pochodzit z dobrej 


jrj; ksiazki. 

ft ■, Nieco gorzej, niestety, 
mk przedstawia sie grafika. 

K Strona wizualna gry 
K. zaprojektowana i 
f wykonana jest w 
ft specyficznym stylu. Otdz 
L* wyglada to tak, jakby na 

ekraniku naszej konsolki 
narysowano jakiS 
^5^.: obraz, 

przedstawiajacy 
wnetrze domu (na przyktad). I 
teraz po tym obrazie chodzi sobie 
ludzik (bohater) -jeSli jest blizej - 
staje sie wiekszy, jesli dalej - 
mniejszy. W ten sposdb penetruje 
lokacje gry. A kiedy przychodzi 
pora walki - obraz zmienia sie na 
widok z gdry i wtedy dopiero 
walczymy z napastnikami. Dzieki 


tym „obrazom'' udato sie uzyskad 
bardzo elegancki efekt graficzny, 
ktdry ulega znacznemu 
pogorszeniu, kiedy wtaczy sie dori 
animacje ludzika. Cato^c prezentuje 
sie nieco sztucznie. 

Najgorzej z dzwiekiem. Zrozumiaty 
jest fakt, ze prosty gtoSniczek GBC 
nie wydusi z siebie symfonii 
Beethovena. Jednakze dzwieki w 
ALONE IN THE DARK S f\ naprawde 
straszne. 

Reasumujac - jest to bez watpienia 
produkcja dla starszych graczy. 
Nieco straszna i - momentami - 
zmudna. Trzeba wyszukiwaC 
pochowane przedmioty i wiedzieb, 
gdzie ich uzy t (np. widzac ktOdke 
zaczynasz szukad tomu, 
albo kluczyka do niej). Jednakze 
warstwa scenariusza wynagradza 
owe trudy. ■ 



















Przygody pajqka corazlepsze, ale wcigz 
na poziomie sredniaka. To wciqz gry dla 
mitosnikow komiksow. 


■ Rosomak ma fajowy szkielet, bajeranckie pazury i strasznie nudne zycie. 


Niestety nie jest za dobrze. Fajna 
postac, fajnie si§ rusza , tnie pazurami 
jak dzika, a takie nudne ma otoczenie. 


■ ...ale temperament ma. To si? chwali. 


■ Wolvie moze przegrywa zasiggiei 




■ Platforma: CameBoy Color ■ Wydawca: Activision ■ Gatunek: Platformdwka ■ Liczba graczy: 1 


Jo ptak! To samolot! To rakieta! Nie... To Superman! 
Nieeee.... To pajak.” \ - 1 i- 


P owrot Petera Parkera na 
mate ekraniki 
zdecydowanie wyszedt 
mu na zdrowie. SPIDER-MAN 2: THE 
SINISTER SIX, to catkiem niezte 
rzemiosto koderow. Znow jest to 
oczywiScie platformer i zndw mozna 
chodzic po scianach. Oczywiscie nie 
zabrakto stynnej pajeczej sieci i 
instynktu pajaka. Wszystko jest na 
miejscu. A dla tych, ktdrzy grali w 
cz e$d pierwsz^ dodam, ze jest nawet 
lepiej. Paj^k zanimowanyjest 
znacznie tadniej. Jest wiecej 
poziomow i tatwiej rzucac sieci^ 
(mozna wreszcie wiecej razy). Tak 


wiec - wiele zmienito sie na lepsze. 
Acha! No i wreszcie pajaczek rusza 
sie jak cztowiek, a nie jak czerwona 
krowa na szczudtach. Animacja 
zgrabna. 

Jednakze pamietajcie, ze poprzednia 
cze$£ Spidermana na CameBoya 
COLOR nie byta cudem kodu 
elektronicznego. Owszem - grato 
sie, ale to wszystko. SPIDER-MAN 2 
jest lepszy, ale to wciaz $redniak. No 
i bardzo monotonna gra. 

Wykonana bez pomysfu, byle 
tadniej. Tak wiec polecam ja tylko 
mitosnikom uniwersum Marvela, 
czyli komiksow z Pajakiem. Reszta z 
Was powinna sie powaznie 
zastanowic. ■ 


Platforma: GameBoy Color ■ Wydawca: Activision ■ Gatunek: Platformdwka ■ Liczba graczy: 1 


Z deszczu pod rynn$, jesli czytaliscie juz recenzj? SPIDERMANA 2. 

R osomak Wolverine jest Skaczemy po skrzyniach, 

chyba bardziej lubiana wczapierzamy sie w gzymsy, 
postacia od Spidera. bijemy kogo popdanie. 

Zwarty, potezny, z bajeranckimi Ciezka praca matola, Zadnego 
pazurami. Wszystko ma na wyzwania w tej grze, 

miejscu. Nawet wdzianko w To smutne, ale X-MEN: 

kolorach a la Bruce Lee. WOLVERINE'S RAGE jest gra na 

l oto mamy platformerka z wskroS nudna. Tak nudna. ze 

Rosomakiem. jeSli mbwiC o nudzie, to mbwiC V£jlkSB 

SPIDERMAN 2 i WOLVERINE o tej grze. Nie wiem jak jeszcze 1 

prbbowali pojechaC jakby na mam to powiedzieC. Trzymajcie 

jednym wozku. Spider rzuca si? od niej z dala i nie dajcie si<? ] 

sieC. a Rosomak z kolei ma skusiC screenom, bo grafika jest ■$. 2 

super komplecik. w ktbrym jedynym atutem najnowszej 

mieli pazurami wszystko co czesci przygOd Rosomaka z 

popadnie. I tak wlaSnie mielac superszkieletem i pazurami. a 

komplecikiem przed soba i za Reasumujac: poogladajcie na 
soba przechodzimy gre. wystawie i wystarczy. ■ 


























■ Platforma: GameBoy Color ■ Wydawca: Nintendo ■ Gatunek: Logiczna ■ Liczba graczy: 1 


Co jeszcze mozna zrobic majqc do dyspozycji pokemony? Otoz mozna je na site 
wepchnqc do gry, ktora poradzitaby sobie doskonale nawet i bez nich. 


P omowmy na razie o 
naszej grze tak, jakby 
pokemonbw tarn wcale 
nie byto. CatoSC korzysta ze 
stynnego pomystu Tetrisa, ale jest 
to dalekie wykorzystanie. 
Wyobrazcie sobie, ze macie na 
planszy klocki z rbznymi 
wzorkami: serduszka, romby, 
gwiazdki, itp. I teraz mozecie 
zamieniac miejscami tylko dwa 
sasiednie, poziome klocki. Zabawa 
polega na tym, zeby poustawiaC 
klocki tak, by spotkaly sie 
krawedziami, w pionie lub 
poziomie, klocki o tych samych 
wzorkach (i kolorach). Wtedy 
wszystkie sasiednie klocki tego 
samego koloru znikaja. Piramida 


klockow powoli przesuwa sie w 
gbre, a od dotu przez to wytaza 
kolejne warstwy klockbw. By 
wygraC, trzeba nie daC piramidzie 
doj$£ do „sufitif planszy, zebrac 
okreslona liczbe punktow i - w 
zaleznoSci od trybu w jakim 
gramy - pokonaP przeciwnika. 
Przeciwnikowi zabieramy energy 
przez ustawianie u siebie 
komplecikbw, czyli zestawieh 
klockow, w ktbrych jest ponad 3 
klocki. 

llez takie zasady otwieraja 
mozliwosci! Doprawdy sporo i 
tylez jest opcji gry- Mozna graC 
samemu, na pojedynczych 
planszach. Mozna podrbzowaC po 
Swiecie i wyzywaC na pojedynek 
koiejnych mistrzbw - tak jak w 
rasowym Pokemonie - tyle, ze tu 
nie masz wolnoSci kierunku 
marszu. Od wyzwania, do 
wyzwania poruszasz sie 
automatycznie. Mozna wreszcie 
walczyp na czas, walczyb z 
samymi komplecikami, ktore 
podsuwa komputer - by 
zorienowaC sie, gdzie sa 


Formation 1 


poukrywane. Naprawde- Jest 
tego sporo. I zabawa 
przewspaniata! Rodzi sie tylko 
pytanie - po co tu Pokemony? Z 
tego, co wiem pewnie tylko po 
to, zeby podniesC sprzedaz. Zeby 


BeuTTON-Cance 




mitoSnicy kieszonkowych 
potworow btagali rodzicbw pod 
sklepami. A szkoda - bo to widaC, 
ze wciSniete sa na site. I nie wiem 
nawet, czy nie ograniczaja tej gry 
w pewien sposbb. Ale... Tak czy 
Siak - POKEMON PUZZLE 
I CHALLENGE jest dla 

A mitoSnikbw gier 
^logicznych kaskiem co 
[ I I sie zowie! ■ 


Doskonata gra logiczna , kwietny 
potomek TETRISA. Pokemony nie 
powinny przeszkadzad przeciwnikom. 


■ Oto poczqtek gry na jednego gracza. 


Belki juz pokryty szczyt piramidki. Trzeba pod nimi rqbnqc combo, a zmieniq si? w klocki. 


Co zrobiC, kiedy na ekranie wala 
sie za wiele kiockbw, a nie mozesz 
znal etc dobrego ukladu? Poszalej 
sobie i na Slepo przestawiaj klocki. 
Szybko. Im szybciej, tym iepiej. 
Zobaczysz, ze po dziesieciu 
przesunieciach sytuacja sie 
wyklaruje, a przy okazji zdejmiesz 
pare klockbw! 


■ Pikachu i Pichu. Sielska scena. 


■ Taka sytuacja ma plusy i minusy. Niby piramida spora, ale i kilka mozliwosci rozwiazania. 



















































































































recenzje' GameBoy Color 




■ Platforma: GameBoy Color ■ Wydawca: Infogrames ■ Gatunek: Platformdwka ■ Liczba graczy: 1 



KEEN wyglqda przepigknie. GameBoy 
COLOR jeszcze jednak potrafi! 
Platformeromaniacy - uderzajcie. 


■ Czasem dzieje si$ tyle, ze nie wiadomo na co mozna wskoczyc, 


T aktez sie stalo. COM¬ 
MANDER KEEN, to opowieSP 
o kosmicznym bohaterze w 
starym stylu. Tam, gdzie Ziemi 
zagrazajakiekolwiek 
niebezpieczeristwo, pojawia sie 
Commander Keen. 

CatosP zrealizowano w formie gry 
platformowej. Ale oprdcz tego 
oczywiScie Scigamy przeciwnikow 
watesajacych sie tu i dwdzie 
strzelajac do nich z naszego 
kosmicznego r^cznego dziatka. 
Warto tu od razu podkreSHP, ze 
COMMANDER KEEN, promujac 
zapewne hasla „gierbez przemocy", 
nie pozwala na zabicie przeciwnikbw, 
a jednynie na ich ogtuszenie. Tak 
wiec kazdy trafiony kosmita traci 
przytomnosP i po jakimS czasie ja 
odzyskuje. Trzeba sie wiec spieszyc. 
Faktycznie - wszystko wyglada 
pi^knie. Elementy graficzne wyrazne, 
barwne, ciekawe. Az mito grac. 
Gdybym mial jednak wyszukiwaP 
wad, powiedzialbym, zejest-mimo 
wszystko - nieco zbyt trudna. 
Faktycznie - na poczatku mozecie 
miec nieco problembw z 
pokonywaniem poziomdw (dopdki 
niedomyslicie sie na przyktad, ze 
dbl+skok daje nam opcje wysokiego 
skakania na sprezynowym 
„skoczku”). Tak czy owak jest to 
najlepsza platformowa gra ostatnich 
miesiecy. ■ 


Tej gry wypatrywali&my juz od dawna. 

Choc wiedzieltemy, ze nie moze zagrozic takim 
stawom, jak RAYMAN, to dwie rzeczy byty pewne. 
COMMANDER KEEN bgdzie grp pigkng i ciekawe. 


Pierwsza gra z dtugiej serii 
COMMANDER KEEN ukazata sie W 
1990 roku pod tytutem: 
COMMANDER KEEN: INVASION OF 
THE VORTICONS. Spdjrzcie, jak 
wygiadata ta gra. Pisana byla na 
domowe komputery i obslugiwa- 
la tryb graficzny CGA w 4 
kolorach. Dzi$ KEEN wyglada 
ladniej na GameBoya Color, ni± 10 
lat temu na PCta. 


7] 

m 


i 




i 

i ■ 

i 

i 





■ Ale bywaja i tadne pejzarze, nieprawda? 


■ I sytuacje jak z METAL GEAR SOLID. 


dodatkowe mozliwosci. Moze 
otwieraP zamkniete przejScia, 
przeskakiwaP wielkie odlegtosci. a 
nawet stawaP sie niewidzialnym. 
WspaniaioSci mnostwo. Jak si$ 
jednak gra? Niestety - postaP 
Indyego jest dosyp mikra. Mikra na 
tyle, ze widac co robi i nic wiecej. 


Choc i tak jego ruchy sa raczej 
umowne. Jednakze, na szczeScietta 
poprawiaja nasze samopoczucie 
podczas gry. Sa do $P ztozone i 
ciekawe zarazem. To samo 
powiedzieP trzeba o projektach 
poziomdw - spdjrzcie zreszta na 
screeny. A zatem jak? My$l$, ze to 
ciekawa gra dla starszych graczy, 
ktorzy znaja chop w niewielkim 
stopniu jezyk angielski. Takich 
powinny skusiP patenty w niej 
zawarte i nie powinny odstraszyp 
niektdre niedpracowania grafiki. ■ 


uRcon 


TAHLIT 


' OZERIM 


i Platforma: GameBoy Color ■ Wydawca: THQ ■ Gatunek: Przygodowa ■ Liczba graczy: 1 


Dwa i poi tysigca lat temu, pewien bog wybudowat 
wfundamentach Wiezy Babel przepotgzng machine 
zagtady. Dzis przypomnieli sobie o niej Rosjanie. 
Nasze szczqscie jest jednak podwojne: machine 
podzielono niegdys na cilery czgsci, rozrzucone po 
wszechswiecie, a po wtore... wie o tym takze 
Indiana Jones. 
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O to Indiana Jones na 
ekraniku GameBoya 
COLOR! Czeka nas 
przeprawa przez dziewietnaScie 
poziomdw gry, z uzyciem czterech 
broni. No i dodatki. Na przyktad to, 
ze indy, znajdujac po kolei kazdy z 
kawatkdw maszyny, zyskuje 


■ Czy to stara gra o kowbojach? Nie! TO Mi ■ Wldzicie cokolwiek? Coz - tak tu bywa. 
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INDIANA JONES ma naprawdg stabg 
grafikg, ale w tej grze troche sig dzieje . | 
Czy kto$ to jednak doceni? 


& wMwm 




22 ♦ gameboy magazyn nr 1 



































































■ Platforma: GameBoy Color ■ Wydawca: Nintendo ■ Gatunek: Fliper ■ Liczba graczy: 1 



Ha! Kolejny doskonaty pomysl ze 
stajni pokemonow! Oto okazuje sip, 
ze iwlat bilardow wzbogacit sip 
znacznie dzipki najnowszej grze 
POKEMON PINBALL! Tylko grad! 




rlKPECW O T 


P OKEMON PINBALL jest tak 
zwanym filperem, czyli 
bilardem na monety, gdzie 
stalowa kulka toczy sie po stole, 
pod szyba i przywalajac w rbzne 
jego elementy nabija nam punkty. 
Naszym za$ zadaniem jest to, by za 
pomoca umieszczonych u dotu 
stotu tapek nle dopuScib do 
wypadniecia bili ze stotu. Ot i 
filozofia. Natomiast do tych 
prostych zasad dodano... Oczywi$cie 
zasady Pokemona! Tak oto, oprdcz 
tego, ze zbieramy sobie punkty, to 
wpychajac bile w okre$lone miejsce 
ma stole mozemy ztapab 
pokemona. Rzeczjasna-jednego ze 
stu pieCdziesieciu (gdyz POKEMON 
PINBALL opiera sie na wersji Red/ 
Blue). Ale jak to sie dzieje? 

Najpierw wybieramy scenery. 
Symbole scenerii migaja na Srodku 
stotu, a kiedy wci$niemy dowolny 
przycisk - zatrzymuja sie. Ta, na 
ktdrej stanie losowanie - jest nasza. 
Iz niej bedziemy towiC Pokemony. 
Teraz. Nabijamy punkty i nagle 
wpada nam bila do norki. Na 
$rodku stotu pojawia sie wtedy 
sylwetka pokemona, ktbrego mamy 
szanse ztapaC (wytrawnitrenerzyjuz 
wtedy wiedza, z kirn maja do 
czynienia). Trzeba trafiC w niego 


RED BLUE 


trzy razy, az Pokemon zaSwieci sie 
swoimi prawdziwymi kolorami i 
pod$wietli caty napis CATCH! (czyli 
tap!). Teraz jeszcze jedno trafienie i 
pokemon jest nasz. 

Dostepne sa dwa stoty - niebieski i 
czerwony, z czego niebieski jest 
znacznie trudniejszy. Ma szybsze bile 
i trudniej je ztapab. OprPcz tego 
mamy cztery plansze dodatkowe, 
na ktdrych mozna nabijaC sobie 
punkty. No i wreszcie mozliwoSC 
podtaczenia drukarki do GameBoya 
COLOR, celem wydrukowania 
wizytdwek swoich ulubionych 
pokulcPw. 

Tym razem pokemony pomogty 
grze (vide recenzja POKEMON PUZZLE 
CHALLENGE w tym 
numerze). Wbilarda 
gra sie fajnie i mito 
jest tapaC pokemony \ 

-napiecie 
wtedy ro$nie, 
zenie 




electricity could 
build and cause 
lightning storms 


wiem 


co. 


Jesh 


czu- 


jeciesie 


na sitach - 


atakujcie 


sklepy! 


Fizyka. To stowo, ktPre spedza 
sen z powiek twdrcom pinballi, 
czyli takich wtaSnie 
bilarddw. Na fizyke stotu 
bowiem zwraca 
sie zawsze 
wielka 

JMB&f uwage. Dlaczego? Bo 
to jedyny trudny do 
zakodowania element w 

tego ^P 1,1 grach - 1 

niestety - Pokemon 
pinball ma swojafizyke. Bila 
odbija sie jak chce i znacznie 
wolniej, niz powinna (chop 
czasem - nie wiedziec czemu - 
przyspiesza). Nie odejmowaliSmy 
jednak oceny za to udziwnienie. 
POKEMON PINBALL ma byC gra dla 
mtodszych graczy i powinien byC 
nieco wolniejszy. Zwtaszcza, ze 
oprocz nabijania punktow, trzeba 
jeszcze celowac bilaw pokemony! 
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Gra dziwna, ale i ciekawa. Rzqdzi sie 
swoimi prawami - tylko dla mitodnikdw 
Kieszonkowych Potwordw. I fliperdw. 





































































































■ tony wkracza do jaskini. Oto poczq tek. 


■ Platforma: GameBoy Color ■ Wydawca: Interactive Imagination ■ Gatunek: RPG ■ Liczba graczy: 1 


Nikt nie spodziewat sig tego, co wykombinowali sobie panowie z Interactive 
Imagination . A mysleli oni zapewne tak: „Pokemon to swietny pomyst na grg. 
Tylko dlaczego nie chcg w niego grad starsi gracze? Zrobmy grg bardziej 
dojrzatg i mrocznq.I tak powstato MAGI-NATION. 


T ony Jones wprowadzit sie 
tu niedawno. Mate 
miasteczko nie wyrozniato 
sie niczym szczegolnym, moze 
poza dziwna jaskinia, o ktbrej 
opowiadano straszne historie. 
Dzieci baty sie do niej wchodzib, 
gdyz mawiano, ze kazdy kto tam 
wejdzie - nigdy juz nie trafi do 
domu. Jednakze Tony Jones o tym 
nie wiedziat. Mieszkat w okolicy od 
niedawna i - chc^c pokazac, jaki 


jest odwazny - popisat sie przed 
chtopakami wchodzac do jaskini. I 
tam wszystko sie zaczeto. 

Ziemia zadrzata i maty Tony znalazt 
sie nagle w bajkowym Swiecie. Z 
poczatku nie rozumiat mowy 
tamtejszych istot, ale kiedy kto$ 
podarowat mu magiczna 
bransolete, okazato sie, iz bytto 
swiat snow. W swiecie tym zyli 
magi, czyli ludzie potrafiacy 
przywotywab bestie snbw. Za 
pomoca Animitu - pierwiastka 
bestii snow, tworzyli oni 
bransolety, ktore pozwalaty im 
przywotywab potwory. W tym 
samym czasie, kiedy Tony wdart sie 
do tego swiata, otworzyt sie tu 
takze mroczny portal. Jety tez z 
niego wychodzib demony, a jeden 
z nich porazit krbla pobliskiego 
miasta sprowadzajac na niego 
Smiertelnachorobe. Sprawa 
pogorszyfa sie jeszcze, gdy okazato 
sie, ze Tonyego uznano za 


sie u kowala. ktbry bransolety 
wykuwa. Dalej. Potwory nas nie 
napadaja - sami wybieramy, czy 
chcemy walczyb, czy nie. Idac 
leSng Sciezka natykamy sie co 
chwila na rozbtyski energii snbw 


wybranca, ktbry - jako jedyny - 
moze uratowab te kraine. Co 
zatem trzeba robib? Bo 
domySlacie sie juz pewnie, iz 
przyjdzie sie Warn wcielib w 
i role Tonyego. Otbz musicie 
odnalezb antidotum dla 
krbla, zamnkab mroczny 
portal i wrbcib do domu w 
realnym swiecie. Sporo 
tego, £ prawda? 

Nie da sie ukryc 
podobiehstwa 
MAGI-NATION do 
POKEMONA. Podrozujemy 
przez Swiat, zbierajac potwory 
i walczac nimi. Tu jednak 
podobiehstwa sie 
kohcza. Dlaczego? Otbz 
po pierwsze potwory 
pokonane 
pozostawiaja po 
sobie Animit. 
Pierwiastek, z 
ktbrego mozna 
wykonab bransolete 
do przywotania. 
Jednakze by wykonab 
jakakolwiek 

bransolete trzeba mieb 
kilka rodzajbw Animitu 
- z kilku potworbw - i to 
po kilka sztuk kazdego. 
Rozpiska sktadnikow znajduje 


///' 
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■ Tu si? sprzedaje, tu si? kupuje... 


jesli w nie wejdziemy - zaczyna si? 
walka. Je$li nie - mozemy ja 
ominab. Jednakze-jeSli b?dziemy 
omijac walki, w koncu przeciwnicy 
stana si? zbyt trudni (bo w miar? 
jak pokonujemy gr?- 
przeciwnikbw przybywa) i 
zaczniemy przegrywac. Raczej 
powinno si? wi?c walczyc. 

No i teraz sama walka. Zatbzmy, ze 
jaki$ magi ma 200 punktow energii. 
Moze przywotab do 4 potworbw. 
Przyzywa jednego, ktoremu daje 
cz?$c swej mocy - zatbzmy, ze 30 
punktow. Zostaje mu 170.1 teraz 
potwory walcza. Wygrywa nasz, 
ale stracit w walce 20 punktbw 
energii. Znika wi?c i oddaje nam 
pozostaie 10. Mamy teraz 180 
punktow energii. Kapewu? No 
wtasnie. A co je$li nasz potwbr 
zginie i nie mamy juz ich wi?cej? 
Wtedy napastnik zaczyna 
atakowac bezpo$rednio magi. Co 
jeszcze ciekawego? Otoz magi 
moze rzucab czary, moze 
wspomagab swoich 
podopiecznych. moze 
obdarowywab ich artefaktami, by 


Tony 
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byty silniejsze. Wspaniata rzecz. 

Tyle o mechanice gry. Teraz 
troch?oscenariuszu. 0 
dziwo - scenariusz jest 
Swietny. Postacie, ktbre ze 
soba rozmawiaja raz 
Smiesza, a raz 
wprowadzaja w smutny 
nastrdj. Mnie rzucita na 
kolana zwtaszcza 
wymownoSb prostej 
grafiki MAGI-NATION. 

JeSli jedna postab obraza 
si? na druga - odwraca 
si? od niej. Je$Ji gestykuluje 

- robi to naprawd? - na 
ekraniku - machajac 
drobnymi raczkami. Tekst roi si? 
od dowcipbw pierwszej wody. 
Doprawdy - bytem szczerze 
zdziwiony widzac catosb tak 
Swietnie wykonanej gry. Dzi$, kiedy 
mam ja juz za soba, mog? z 
czystym sumieniem powiedziet: 
nie ma drugiej takiej gry na 
GameBoya COLOR. Je$li lubicie 
POKEMONY i znacie nieco angielski 

- si?gnijcie po MAGI-NATION. Jest 
rewelacyjna, niepowtarzalna, ma 
klimattajemnicy I magii. A 
postacie, ktbre tarn wyst?puja, po 
prostu pokochacie. 

PS: Firma interactive Imagination 
pracuje juz nad druga cze$cia 
gry. Planowane wydanie - 
gwiazdka 2001. W tym samym 
jednak momencie posuwaja sie 
prace nad zupetnie inna 
(trzecia?) cz&cia MAGI-NATION na 
GameBoya Advance! Alei to 
bedzie pieknie musiato 
wygladad 


Magi-Nation (contra Pokemon 


MN jest gra, ktbra poszta dalej, niz POKEMON. Dzis, kiedy wiemy juz, ze 
nast?pny pokemon, CRYSTAL i DIAMOND nie wiele b?da roznic si? od 
swoich poprzednikOw, mozemy swbj zal ukoib w MAGI-NATION. Jest to 
gra tadniejsza, ciekawsza i lepiej zrobiona, niz POKEMON. Chob nie da si? 
ukryb, ze korzysta bezpoSrednio z pomystu kieszonkowych potworow. 
No i - oczywttcie - jest to gra znacznie bardziej dojrzata. Reasumujac - 

wygrywataby wspaniafym scenariuszem i aranzacjazachowan 
bohaterbw. 
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Doskonaty klon POKEMON A. Dla 
starszych graczy, ze wspaniafym 
scenariuszem, pigkny. Polecamy! 








































recenzje I GameBoy Color 


i Platforma: GameBoy Color ■ Wydawca: Matchbox ■ Gatunek: ZrecznoScidwka ■ Liczba graczy: 1 



'MM 


Gra MATCHBOX EMERGENCY PATROL miata dobry pomyst. 

Hiestety - nie jest niczym wiQcej, jak reklamdwkp firmy Matchbox. 


atchbox produkuje 
samochodziki I gra 
MATCHBOX EMERGENCY 


PATROL jest wtaSnie o 
samochodzikach. Jezdzisz tu i 
owdzie, a to straza pozarna. a to 



policja, niosac pomoc ludziom. 
Na przyktad - odbierasz 
informacje o pozarze - jedziesz 
po mieScie tam, gdzie pokazuja 
strzalki, a nastepnie docierasz 
na miejsce. Teraz przycisk „B" 
oznacza sikawke. I trzeba 
osikiwad ptomienie. 

Opcja druga: grasz wozem 
policyjnym i tropisz zlodziei 
bankowych. Tym razem przycisk 
„B’\ to kajdanki i trzeba nimi 
rzucid w uciekajacego zbiega. 



i Nie zawsze strazacy jadq do pozaru. 


Grafika - potworna. Zabawa - 
zadna. Sens - brak 
najmniejszego. A jeszcze co 
chwila pojawia sie na caly ekran 
napls Matchbox. 

Reklama jaka$, czy jak? Za takie 
gry dziekujemy. ■ 


i Udane ugaszenie. zawsze cieszy. 


A tak strazacy sikajq... Eee... Gasz^. 


0 
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*| Brawo za pomyst na reklamg. Buuu - 

za wykonanie. Potworna gra, bez sensu. 
Zadna przyjemno§6. Z daleka od niej. 



i Platforma: GameBoy Color ■ Wydawca: Microsoft ■ Gatunek: Fliper ■ Liczba graczy: 1 



II Mi 



MICROSOFT PIHBALL ARCADE jest chyba facie] 
kiedyi lubili zabawiat sip w pubach. 


llFKjjJy 

grp dla ojcdw, ktorzy 


D 


la ojcdw? - spytacie. 
Ano tak. Klimatem, 
wymows i grafika, 


MICROSOFT PiNBALL ARCADE 
siega czasdw niemal 
archaiczynych. 0 co w grze 




chodzi? Mamy do wyboru kilka 
stotdw do rdznego rodzaju gier, 
polegajacych na podbijaniu 
piteczki. Po prostu takie stare 
barowe automaty. Na przyktad 
wrzucasz pieniazek i patrzysz w 
jaki dolek wpadnie wypadajaca 
pitka. Inne gry to znow proste 
flippery. Niestety - pomimo 
faktu, ze gra jest ze startu 
skazana na nikty krag odbiorcdw, 
koderzy nie wzieli sobie tego do 
serca. Grafika jest brzydka, 



dzwiek potworny, a sens 
rozgrywki zaden. 

Dlatego wlasnie z czystym 
sumieniem i cafym 
natchnionym sercem pozwole 
Was sobie do tej gry zniechecid. 


i A to stary flipper. Nie wciaga raczej. 


ocena 3/10 


Gra o starych flipperach przycipgnie 
niewielu. Tym bardziej, ze wykonana 
jeststabo. Potworek. 


i Platforma: GameBoy Color ■ Wydawca: TDK ■ Gatunek: Bijatyka ■ Liczba graczy: 1 


-} fyJy imliimn 

SHREK jest bez wptpienia nieztym filmem. I tak, jak to w zyciu bywa - 
koderzy uwazali, ze / tak kupimy grp, skoro film jest fajny. 



iestety - gra nie 
dorasta filmowi do 
piet. SHREK: FAIRY TALE 


FREAKDOWN, to gra na 
GameBoya COLOR, ktdra w 
swoich zaiozeniach miata byC 



mordobiciem, czyli dawaC 
bezpoSredni^ radoSd z tego, ze 
kto^ komuS pierze buzie 
(mdwi^c tadnie). 

A co nam wyszto? Wyszta nam 
gra o kottujacych sie 
meduzowatych plackach, ktdre 
nie wiadomo co robi$ i nie 
wiadomo o co im chodzi. 
Niestety - gra jest tak brzydka, 
jak tylko moze i absolutnie 
niegrywalna. JeSli wi?c chod 
przez chwile przyjdzie Warn do 



gtdw kupid ja, bo spodoba sie 
warn film, powiem krdtko: 

W ZADNYM RAZIE!!! 

Z daleka od tego prosze sie 
trzymad jak tylko mozna. 
Powiedziatem. ■ 
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Koszmar! Ta gra, to koszmar! Zadnego 
polotu, obrzydliwe postacie. Ani mi sig 
wazcie kupowac! Fe! Fe! Fe! 




































































































Ztodzieje bielizny zmuszaja Larg do karkolomnych wyczynow, celem jej odzyskania (hihi). 


Biegnij i strzelaj! To jedna z najwigkszych frajd tej gry. Dynamika eksploduje z konsolH 


aktualnie poruszatem. Jest 
superowo. 

Dzwiek tez na poziomie. j 
Moze nieco piskliwy, ale j| 
wymowny i budujacy t. 
klimat. 

Innymi stowy nowy } 
TOMB RAIDER jest ) 

super! J. 

Ciekawy, , m 
trudny i / 
bardzo j 
wdagajacy. f 


GameBoy Color § recenz 


i Platforma: cameBoy Color ■ Wydawca: Activision ■ Gatunek: przygodowa ■ Liczba graczy: 1 


MltaiHr 


Jjjy sM'4 AJ jjjy SVjUPj 

Po sukcesie pierwszego TOMB 
RAIDERA na GameBoya COLOR 
wydanie kolejnej czgsci byto tylko 
kwestfa czasu. I oto fa mamy: TOMB 
RAIDER: THE CURSE OF THE SWORD! 


K im jest Lara Croft, wszyscy 
juz chyba wiedza. Ajesli nie, 
to przypomne, iz jest 
arheologiem, ktbry rozwiktuje 
sensacyjne zagadki historii (na 
przykiad szuka Atlantydy). Tym razem 
chodzi o kradziez starozytnego 
miecza, z ktbrym wiaze sie pewna 
straszliwa legenda (niestety-nie 
moge powiedzieC za wiele, zeby nie 
psuc zabawy). 

Skoro wiadomo juz kim jest bohater, 
czas na odpowiedz na pytanie - jak 
sie gra. Otbz TOMB RAIDER jest - jak 
zwykle-zrecznosciowym 
platformerkiem. Przemierzamy 
dziwne lokacje zbierajac przedmioty 
(bron, apteczki), pociagajac za 


i Lara zawsze miaia slabosc do broni. 




croft do tabiicy! 


dzwignie i otwierajac sobie tajemne 
przejscia. Niby nic ciekawego. ale 
wspomnieC trzeba, izTOMB RAIDERA 
zawsze najbardziej promowat klimat. 
Kiedy przemierzasz muzeum, 
podrbzujesz po dachach wiezowcbw, 
albo szperasz w podziemiach 
zapomnianej swiatyni - zabawa jest 
doprawdy rewelacyjna. 

Pod wzgledem graficznym jest niezle. 
Animacja pfynna, kolory stonowane, 
a do tego zgrabne tta. Czasami az nie 
mozna sie powstrzymaC, przed 
zatrzymaniem sie na chwilke i 
obejrzeniem statuy, dziwnego 
rysunku, czy pieknego miejsca na 
bagnach. Przyznam, zeczestokrod 
ztazitem z trasy, bo ciekawito mnie jak 
wyglada koniec pasazu, ktbrym sie 


k Znakl rozpoznawcze. 

I Dwie Beretty 9mm 

I oto dane Lary Croft. 

Adla wszystkich 
zainteresowanych 
L trzeba dodaC, ze 
nadchodzi film z Lara, 
naturalnie pod 
k tytulem Lara Croft: 

" k Tomb Raider. Po 
sukcesach w USA 
wkrbtce 
premiera 
i u nas, a w 
roli boskiej 
! pani 

[ archeolog 
k rOwnie 
boska 
Angelina 
Jollie! 
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Choc brakzdecydowanych rdznic w 
stosunku do poprzedniej czg&ci, gra 
jest nadal swietna! Ma klimat iikrg! 





















Pokemon. Hie ma 
juz chyba w 
cywilizowanym 
swiecie cztowieka, 
ktorynie wiedziatby 
co to jest Pokemon. 
I nic dziwnego. 

Gra bije rekotdy 
popularnosci. 

I nic dziwnego, bo je 
miiionacb! 

I nic dziwnego, ze ui 
czgscl 


Heai Your POKfeMONf 
POKeMON CENTER 


D la niedowiarkbw, ktbrzy 
jak Sherlock Holmes 
doktadnie analizuja. czy 
chc^ coS zapamietad, czy nie - 
mate przypomnienie. Akcja gier o 
pokemonach dzleje sie w Swiecie 
pokemonow. Caty 6w swiat 
zamieszkiwany jest przez dziwne 
(jak dla nas) zwierz^tka, nazywane 
tarn wtaSnie pokemonami. Mogs 
one bye zwierz^tkami domowymi 
(jak piesek, czy kotek, ale nie 
krowka!), ale i moga by t 
zwierzakami obronnymi. Brawa dla 
nich. Zabawa cata polega na tym, 
zeby ztapaC wszystkie ich odmiany. 
Ten, kto wyszkoli swoje pokemony 
na swietnych wojownikow i ztapie 
je wszystkie - staje sie najlepszym 
trenerem pokemonow. 

Proste. Jednakze w wersji Gold i 
Silver mamy do czynienia z 
najwiekszym jak dotad postepem. 
Po pierwsze - co ucieszy 

maniakbw gry - jest tu 
ponad sto 

pokemonbw wiecej, 

-niz w wersjach 

poprzednich! 
Zapowiada sie zatem 
dtuzsza i ciekawsza gra. 
] A ciekawsza, miedzy 
r Vi innymi dlatego, ze na 
\ samym poczatku gry 

\ ustalic musimy 
\ godzine. Nasz 
\ GameBoy ja 
\ zapamietuje i od 
\ tej pory 
\ wyswietla 
TxA zawsze godzine 
\ y gry. Kiedy 
V' nastaje noc, 
ekranik ciemnieje. 
W dzieh - rozkwita 
blaskiem. Niestety 
- kolejna 


konsekweneja faktu wprowadzenia 
godziny jest to, ze niektore 
pokemony daja sie ztapac tylko o 
okreSlonych porach doby. Czy 
czeka nas wiec wstawanie o piatej 
rano? Nie bbjcie sie. Czas gry 
ptynie jednak nieco inaezej, niz 
nasz. 

Z drugiej zaS strony wielkie 
mozliwoSci otworzyta przed nami 
kolejna opeja: telefon komorkowy. 
Pokegear, ktdry przeksztalcit sie w 
forme matego komputerka, 
zawiera teraz w sobie przenoSny 
telefon. Niestety - nie mozna go 
wytaezye, wiec dzwoni do nas bez 
przerwy. A po co dzwoni? I kto 
dzwoni? Dzwonia naprzyktad 
pokonani trenerzy, ktorzy chca nas 


■ Znajdziemy kilka znajomych miejsc. 


■ Ale takie pejzarze mogq juz wprawic w ostupienie. Faktycznie POKEMON wyglqda niezle! 
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■ Farma pluszowych misiow... Nie? Jak to? 
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i POKEMON nie namawia do hazardu! 
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■ Tory i pojazdy torowe. Wreszcie! Przeciez cywilizowany kraj nie mote beznich zyc. 


powyzywab, albo Sciagnab gdzie$ 
na jaka$ walk?-powtdrk?. Ba! My 
tez mozemy do nich zadzwonib, 
zeby si? poodgrazab - o He po 
walce wymieniliSmy si? 
telefonami. Ale - nie musi byb tak 
zle. Trenerzy moga dzwonib takze 
po to, by opowiedzieb nam o 
dziwnym pojawieniu si? w jakiejS 
okolicy pewnego rzadkiego 
gatunku pokemondw! Wtedy 
b?dziemy im wdzi?czni. 

Miasta i tereny, jakie przyjdzie nam 
przemierzab sa znacznie wi?ksze. 


Troche techniki I cztowiek sie gubl... 

Wprowadzono zegar. Ustawiamy dat? i godzin? na poczatku gry i musimy 
jej przestrzegab. Na Swiecie zapada zmierzch, a niektdre pokemony da si? 
ztowib tylko o okreSlonej porze dnia. 

Majac telefon komdrkowy caly czas odbieramy rozmowy od innych 
trenerdw, a takze sami do nich mozemy dzwonib, o ile wymieniliSmy si? 
numerami. 

Nasz plecak stat si? cztery razy wi?kszy - mamy cztery kieszenie na rdzne 
przedmioty. 

Pokegear to teraz maty komputerek, w ktdrym mamy telefon komdrkowy, 
CPS i inne nowinki techniczne. 

Pokedex sortuje pokemony w rdzny sposdb. Do wyboru jest kilka opcji. 






► NEW 

POKEDEX 

MODE 


OLD 

POKfeDEX 

MODE 


A t« 

□ Z MODE 



UNOWN MODE 



are listed by 
euolution type. 


OOO 




oooooo 


J 


ROCKET EXECUTIVE 
wants to battIe! 


i Nie ma to jak dobra walka. 6 Pokemonow na 3? Coz - rowno nie znaczy uczciwie. 


Q 


K Q‘- 


I'm LANCE, a 

t rai ner 1 ike 

you. 

'■ Gtupia gadka zawsze konczy si? walka. 


Co jest catkiem logiczne: skoro 
potworkdw wi?cej, to i musza 
mieb gdzie mieszkab. Crania jest 
zatem naprawd? na diugi czas. 
Ubolewac mozna nad tym, ze 
grafika niewiele si? zmienita. 
Przyklad gry MAGI-NATION 
(recenzja w tym numerze), 
pokazuje, ze mozna jakoS 
urozmaicib monotonne krajobrazy. 
W POKEMONIE GOLD i SILVER, 
niestety w niektorych przypadkach 
trzeba si? domySlac co to akurat 
przed nami lezy. A szkoda. Tym 


wi?ksza, ze nie zapowiada si? na 
zmiany w pokemonie CRYSTAL/ 
DIAMOND. Moze wi?c w wersji na 
CameBoya Advance? Jedyne co 
widab. to lekko zanimowane walki. 
Cdz... Dobre i to. 

Analogicznie z dzwi?kiem. Nie 
spodziewajcie si? tu modyfikacji. 
Jednak mimo braku zmian, 
powiedzieb trzeba, ze gra si? 
przewspaniale. Interakcja ze 
spotykanymi postaciami - nawet 
przez telefon, znacznie si? 
poprawita. Jest po prostu cudowie. 
JeSli wi?c jesteScie fanami od 
pierwszego „odcinka" - nie macie 
wyboru. A jesli nie grali$cie 
jeszcze w Pokemona - oto szansa. 
Ta gra jest znacznie prostsza od 
poprzedniczek. I na poczatku jest 
doSc dtugi wst?p treningowy. ■ 


Poke-rbinice... 

W Gold/Silver w sumie jest 221 
pokemonow do ztapania. 
Uch-to catkiem sporo. 

Nowe typy pokemonbw: 
Mroczne i Stalowe. Dosb silne. 
Wzi?ty si? oczywiScie z karcianki. 
Pokemony, ktbre w poprzednich 
1 wersjach nie ewoluowaty - teraz 
moga. Niektdre cofaja si? w 
rozwoju. 

Pokemony maja pteb, zeby 
mogty si? rozmnazac. To proste. 
Mozna je tez krzyzowac mi?dzy 
soba rodzajami. 

Pokemony maja swoje 
przedmioty, ktbrych moga 
uzywac. Na przyktad jedza 
niektore z nich, kiedy sa stabe. 




4 fl 5 *1 fl Od czasdw RCD/BLUE sporo sip zmienild 

ocena lu/iu Doprawdy gra sig znacznie lepiej, a 


cafosc zostaia rozbudowana. Wspaniale! 




















































































































PIKA, PIKA 


Nie trzeba byto jednak wiele roboty. 
Przetlumaczono zaledwie nazwy miejsc, 
bohaterbw i poszczegblnych istotek. Byto to o 
tyle trudniejsze, ze Amerykanie grali juz w 
Pokemona z nazwami japonskimi i nie wiadomo 
byto jak przyjma sie nowe propozycje. Tak czy 
owak np. dzwieczne imie Fushigidane 
przetozono na Bulbasaur - co, jak sie dziS 
okazuje, nie sprawito rbznicy amerykanskim 
dzieciakom, ktbre uzywaja wymiennie jednej 
b$dz drugiej. Z kolei najstynniejszy z 
Pnkpmnnrtw - Pikachu nie zostat 
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histona PDKemonBWBMS 


Wielu z nas zdarzyto sif iapad pszczd/ki do stoikdw i udawac, ze to radyjko. Mamy potppialy 
takie zachowanie. Bo kto by pomyilai, ze idea tapania robakow w sioiki i pudetka moze da6 
jednemu cziowiekowi takie pienipdze? Co to za cztowiek? Jakie tobaki? Postuchajcie... 


KIM JEST PAN TAJIK? 

Pan Satoshi Tajiri byt nastolatkiem, 
gdy w jego czarnowtosej gtowie 
zalSnita pierwsza my$l o takiej 
zabawie. Jako wielki mitoSnik 
owadbw, zbierat ich petne 
stoiki. Potem katalogowat 
najprzerbzniejsze gatunki, 
wypisywat wiadomo$ci o nich, 
tropit. Chciat miet je 
wszystkie! DziS sam 
przyznaje, ze to z owej 
pasji wtaSnie wyrosta 
idea Pokemona. Dzi$ 


trzydziestokilkulatek mbwi: 

„Nie tworzytem Pokemona jako czegoS 
wyj^tkowego. To nie miat byt hit. Chot prace 
trwaty szett lat i dopracowywaliSmy system 
szkolenia Pokemonbw, rozwoju, zatozenia 
$wiata - byta to zupetnie normalna praca. Tak 
naprawde zrobitem po prostu gre. w ktbra sam 
bardzo chciatem zagrat. Ktbra mbgtbym 
pokochat." l pokochat ja nie tylko on. 


Wydanie pierwszych japohskich Pokemonbw 
poprzedzono rzetelna, Swietnie przygotowana 
kampania reklamowa: spoty w telewizji, 
krbtkie filmiki. komiksy, a w efekcie, w 
samym roku 1997 - 4 miliony gier o 
kieszonkowym potworze 
sprzedanych na Came Boya. 
Pokemon uderzyt wtedy nawatem 
produktbw przytmiewajacych 
wszystko co do tej pory miato 
miejsce w grach elektronicznych! 
Piecaki, pudetka Sniadaniowe, 
aparaty fotograficzne, komiksy, filmy 
animowane: co tydzien, codziennie, 
w koncu sze$£ razy dziennie! Buty, 
sztutce, maskotki, tostery. zegarki, 
kalkulatory, gry karciane, zabawki 
pokemona, domki pokemona, koledzy 
pokemona... Pokemon uczyt nawet dzieci 
matematyki ze specjalnych podrecznikbw! 
I w kohcu - niestety - Pokemon okazat sie 
za wielki, zeby pomieScity go tylko wyspy 
japonskie. Gdy okazato sie, ze oba wielkie 
supersklepy - Pokemon Center - w Osace i 
Tokyo przyciagaja takze turystbw postanowiono 
wystat Pokemona w Swiat. 


ARMATA PIKACHU 
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przetransformowany. "Pika" po japonsku to 
btysk Swiatta. 

Z tym "btyskiem" miato Nintendo nieco 
problembw. Stato sib to jednego z wieczorOw, 
kiedy w dobranocce - kolejnym odcinku 
japonskiej kreskOwki o Pokemonie, dzielny 
Pikachu btysn^t tak radoSnie, ze mrugaj^ce 
czysta biela ekrany telewizorbw powality na 
podtoge kilkanaScioro japonskich dzieci z 
objawami epilepsji. Media zawrzaiy: "Pokemon 
zabija dzieci!". 

Kilka miesiecy pbzniej para amerykahskich 
nastolatkbw podata firmb Nintendo do sadu, 
przez to, ze musieli rozbib swoja skarbonkb, 
gdyz chcieli kupib sobie busterek do karcianki o 
Pokemonie i wszystkie karty byfy "populame". 

A zatem uwazaja, ze Nintendo promuje hazard 
wsrOd dzieci! "Pokemon - wyprowadza dzieci 
na manowce!" Takze i u nas odezwaty sib gtosy, 
ze Pokemon to gra satanistyczna. Bohaterowie: 
Ash i Misty, to Popidt i Mglista, Magiczna. 
Profesor Oak, to dab - jeden z najsilniejszych 
demonbw natury. Szkolenie pokemonbw, to 
mtafora szkolenia demonOw i 
podporzadkowywania sobie sit nieczystych. 

A pokemony sa nieczyste, gdyz maja skrzydta 
nietoperzy, pazury i kty - typowy symbol 
szatana. 

Wielki cien padt rOwniez na Nintendo, gdy 
odezwali sib amerykanscy chrzeScijanie 
twierdzacy, iz Pokemon hotduje obcym 
wartoSciom, odwraca uwage dzieci od 
prawdziwych problemOw, sugeruje, ze magia 
jest obecna na Swiecie. W kilkunastu 
amerykahskich szkotach zabroniono 
przynoszenia kart Pokemonowej karcianki i 
Game BoyOw w ogOle w progi budynku 
szkolnego. Kilka matych firm probowato 
oskarzyb Nintendo o to, ze monopolizuje rynek, 
gdyz nie chciato im sprzedaO praw do produkcji 
maskotek Pikachu. "Pokemon dzietem szatana!” 
Nintendo jednak nie przejbto sib tym zbytnio, 
tak jak nie przejbli sib tym odbiorcy 
PokemonOw. Promocja 

Czerwonego i 
Niebieskiego 
w 

stanach byla 
widowiskiem 
warty m 
dwadzieScia 
milionOw 
dolarOw. 
Odbywaty sib 
pokazy, 

przedstawienia, w 
loga 

pomalowano 
dziesibO garbusOw i 
rozestano jako 


ruchome 
reklamy po 
catych 
Stanach. 
Nagrano takze 
grubo ponad 
milion kaset wideo, 
prezentujacych 
Pokemona. podstawowe 
zasady gry i 
zawierajacych Sliczny, 
wprowadzajacy w 
Swiat gry filmik. Co 
zrobiono z tymi 
kasetami? Rzecz 
jasna za darmo 
rozestano do 
uzytkownikOw konsol w USA. 

Jak dot^d sprzedano 6 milionOw wspomnianych 
PokemonOw w USA. Samych gier. Sprzedano 
prawa do produkcji zabawek takim 
amerykanskim smokom biznesu jak Hasbro 
(wtaScicielowi MicroProse, praw do Monopoly, 
Action Mana, gier do Atari, Scrabble czy Furby!), 
zaczbty sib przecieki filmOw z japonii - dzieciaki 
oszalaty. Andrzej Gotota poskarzyt sib nawet w 
jednym z wywiadOw, ze jego cOrka maniakalnie 
wyci^ga od niego kasb na bustery do karcianego 
Pokemona. Ameryka zdobyta. 

CO DALE J r PIKACHU? 

Plany kolejnych czb$ci PokemonOw wyrastaja 
jak grzyby po deszczu. Okazuje sib, ze tuz po 
wydaniu Pokemona BlueXYellow zaczbty sib 
prace nad wersje Yellow. A potem Green! 
Koderzy nie przestawali pracowac, by w ciagu 
kilku zaledwie miesibcy wypuScib wersje 
GoldXSilver. Itro s$ wersje aktualne na dzi$. 
Dziwnym byto by jednak, gdyby koderzy na 
tym poprzestali, prawda? DomySlacie sib wibc, 
co sib stato? 

Kiedy w wersji Gold pojawita sib opcja 
dzwonienia przez telefon komOrkowy, 
natchnbto to koderOw do kolejnego posunibcia. 
Tak! Mozna przeciez stworzyc przystawkb do 
GameBoya COLOR, ktOra umozliwi kontakt z 
telefonem komOrkowym w realnym Swiecie. I 
kiedy odbywata sib Olimpiada w Sydney, i 
tamze odbyty sib pierwsze Mistrzostwa Swiata 
PokemonOw (wygrata druzyna USA), Japonczycy 
opracowywali pomyst o kryptonimie Mobile 
Adapter, czyli przystawkb do konsolki, taczacs ja 
z telefonem komOrkowym. Co to miato dab? 
OtOz na przyktad wymianb pokemomani przez 
telefon! Gracze catego Swiata zamarli z 
niecierpliwo^cia. Jednakze juz po kilku 
tygodniach doniesiono, ze USA I Europa w ogOle 
nie sa zainteresowaane przebudowa swoich 
stacji komOrkowych. I niech sobie Nintendo nie 


historia Pokemonow 


GRY Z SERII POKEMON 




japohskie 

Pokemon Red-Game Boy 

Pokemon Green-- Game Boy 

Pokemon Blue-Game Boy 

Pokemon Yellow-Game Boy 

Pokemon Stadium-Nintendo 64 

Pikachu Genki Dechu-Nintendo 64 

Pokemon Card GB-Game Boy 

Pokemon Stadium 2-— Nintendo 64 

Pokemon Snap-Nintendo 64 

Pokemon Pinball-Game Boy Color q 

Pokemon Trading Card Game — Game Boy Color 

Pokemon Puzzle Challenge-Game Boy Color | 

Hey You Pikachu --Nintendo 64 K 

Pokemon Silver-Game Boy Color 

Pokemon Gold---Game Boy Color 

Pokemon Crystal-GameBiy Color 


anglojQzyczne 

Pokemon Red---Game Boy 

Pokemon Blue-Game Boy 

Pokemon Pinball-Game Boy Color 

Pokemon Snap-Nintendo 64 

Hey You Pikachu -Nintendo 64 

Pokemon Yellow-— Game Boy 

Pokemon Trading Card Game — Game Boy Color 

Pokemon Puzzle Challenge-Game Boy Color Pi 

Pokemon Silver---Game Boy Color V 

Pokemon Gold-Game Boy Color \ 


wyobraza za wiele. Tak oto projekt przestat bye 
dla nas interesujgcy. 

Niedtugo pdzniej jednak znPw otworzyta sib 
jaka$ bramka. Okazato sib, ze Nintendo chce 
pofaczyb karciankb Pokemon z grs konsolowq. 

I stworzyto co? Czytnik kart do GameBoya Color! 
Teraz - je^li miate^ jaka$ kartb do gry, mogte^ 
zaatakowab gre GameBoyowa* Super! Pieniadz 
robi pieniadz - najstarsza zasada ^wiata. 

ZAPOMNIANE KONSOLE 

Biznes pokemonowy przyttoczyt catkowicie 
przemyst konsol. Ale wiadomo - od tego sib 
zaczeto, trzeba wibc kontynuowab. Niestety - 
gn/ rozwijaja sib coraz wolniej. Proponowana 
teraz seria Crystal/Diamond ma w zanadrzu 
takie opeje jak gra dziewezynka lub chtopcem. 

To zbyt mato na nowy produkt. No chyba, ze 
Nintendo trzyma jeszcze co$ w zanadrzu. Tak jak 
na przyktad bardzo tajny projekt na GameBoya 
Advance. Czy grafika bbdzie lepsza? Czy 
zobaezymy wreszeie w petni animowane walki? 
Czy bbdzie tysi^c pokemonbw? Czy beds mogty 
grab cztery osoby na raz? Wszystko okaze sib w 
swoim czasie. My mozemy tylko grab i czekab. 
Niech wibc tak bbdzie. ■ 






















































op/s/e przejtcla do gry. 


i@8slra 


Naswa 


Owadzl 

Clemny 


Pokemon Gold & Silver 


TLUMACZ MA GtOS 


Poniewaz gra Pokemon Cold i Silver nie ukazala 
sie w polskiej wersji jezykowej, ttumaczymy 
niektOre nazwy miejsc i typy pokemondw w 


Electric.Elektryczny 

Fighting.Sltowy 

Fire.Ognlsty 

Ghost.Duehowy 

Grass.Rotllnny 

Ground.Zlemny 

Gym.Sala 

ice.Lodowy 

Normal.Normalny 

poison.TrnjRcy 

Plying.Latajaey 

Psychic.Psyehlezny 

Rock.Skalny 

Route.Droga 

Steel.stalowy 

water.Wodny 


GoWftSlHer 

poradnik trenera! 

Tym materiatem roipociynamy 
rozkfad POKEMON A na czgsci 
pierwsze. W nastppnych numerach 
GBM - kontynuacje. Ola 
poczqtkufacych i zaawansowanych. 
Wszystkie zagadki roztozone na tacy, 
mozliwosci rozmnazania i 
ewoluowania, szybkie i dtuzsze 
mozliwosci przejscia - ten opis 
zamknie temat Pokemona Gold/ 
Silver.: Tam juz nic wiqcej nie bpdzie! 


01. MIASTO NEW BARK CITY 


Ustawienia 

Zaczynamy gr? od ustawienia 
zegara. Pdzniej profesor Oak 
wyjaSnia nam, czym jest Swiat 
pokemondw, b?dziemy tez mieli 
szans? wybrad dla siebie imi?. 


What day 


Nasz dom 

Gr? zaczynamy w naszym pokoju. 
Schodzimy na dbf i rozmawiamy z 
mama. Daje nam ona nasz 
PokeGear. Pyta nas rowniez o dzien 
tygodnia. Zadaje nam tez pytanie o 
pieniadze, ktbre b?dziemy 
wygrywac w walkach z innymi 
trenerami. Mozemy poprosib 
mam? o zajecie si? nimi. Jest to 
korzystne, bo je§li przegramy 
walk?, tracimy potow? 
posiadanych przy sobie pieni?dzy, 
ale nadal mamy te, ktore trzyma 
dla nas mama. Co prawda, od czasu 
do czasu mama wydaje nasze 
oszcz?dno$ci na rdzne rzeczy, ale 
zawsze sato przydatne dla nas 
przedmioty, ktdre wyjmujemy z 


komputera w kazdym pokecenter. 

Laboratorium Profesora 
Elma - Wybieramy 
pierwszego Pokemona 

Kiedy juz zafatwiltemy wszystko w 
domu, wychodzimy na zewnatrz i 
kierujemy si? do domu profesora 
Elma (duzy budynek po lewej 
stronie). W Srodku czeka na nas 
profesor. Po krotkiej rozmowie, 
wybieramy naszego pierwszego 
pokemona. Do wyboru mamy: 

- Chikorita - pokdmon Iteciasty 

- Cyndaquil - pokdmon ognisty 

- Totodile - pokbmon wodny 
Po dokonaniu wyboru 
wymieniamy z profesorem 
numery telefonow. Dowiadujemy 
si? tez, ze maszyna stojaca w 
rogu leczy nasze pokemony. 
Poprosi nas tez o p6j$cie do Mr. 
Pokdmona. 

Wychodzimy na zewnatrz I 
zaczynamy podroz! 


►NEW NAME 

SILVER 

KAMON 

OSCAR 

MAX 

Vr- 


Now, what did you 

say your name was? 
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02. PRZECIWNIK ZA ROCIEM 


Wtorkowa dziewczynka 

Mniej wi?cej w potowie drogi nr 
29 mozemy napotkaC dziewczynka 
o imieniu Tuscany. Pojawia si? ona 
tylko we wtorki. Ma szescioro 
rodzehstwa, ktdrzy pojawiaja si? w 
rdznych miejscach na mapie w 
rdzne dni tygodnia (napiszemy o 
nich pozniej). Kazde z nich daje 
nam specjalny przedmiot, ktdry 
podnosi punkty ataku tego 
pokemona, ktdremu damy 
przedmiot. Od Tuscany dostajemy 
Pink Bow - podnosi on wskaznik 
normalnych atakdw. 


Mr. Pokgmon i Profesor 
Oak 

Po wyjezdzie z Cherrygrove City 
znajdujemy dom Mr. Pokemona. 
Spotykamy tarn rowniez 
profesora Oaka, od ktorego 
otrzymujemy nowa wersje 
pokedexu. Zaraz potem Oak 
wychodzi, aby poprowadzic swoj 
program w radiu. Odpoczywamy. 
Kiedy wychodzimy z budynku, 
Elm dzwoni do nas z informacja. 
ze stato si? co$ strasznego w 
laboratorium! Wracamy do New 
Bark Town. 



Cherrygrove City 

Teraz szukamy Mr. Pokemona. Aby 
go znalezc, przejezdzamy przez 
Cherrygrove City. Zanim to jednak 
zrobimy, po$wi?camy chwil?, aby 
przyjrzed si? miastu. U wejScia do 
miasta spotykamy staruszka. 
Oprowadza nas on po mieScie i, co 
wazne, daje nam map? do naszego 
pokegeara. 


Nasz przeciwnik 

Kto$ ukradijednego z 
pokemonow profesora Elma. 

W dodatku jest to pokemon, 
ktdry ma przewag? nad tym r 
wybranym przez nas! 

Po raz pierwszy sfyszymy o 
naszym gtdwnym przeciwniku w 
grze. Nadajemy mu rdwniez 
imi? wedle uznania. 

Przed wyjSciem z laboratorium 
naukowiec daje nam 5 pokeballi. 
Kiedy wychodzimy z miasta, 
spotykamy chiopaka, ktdry 
pokaze nam jak uzywaC pokeballi 
do tapania pokemonow. 
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Wracamy do Cherrygrove City i 
idziemy dalej, w kierunku Violet 
City. 


03. MIASTO VIOLET CITY 


Sala w Violet City - 
Odznaka zephyr (#1) 

Po kilku walkach i ztapaniu kilku 
nowych pokemonow mamy juz 
zebrana spora gromadk?. 
Pami?tajmy o jednoczesnym 
treningu kazdego z nich - niech 
kazdy z nich wygra kilka walk, 
nabierze przez to doswiadczenia. 
Teraz mozemy przystapic do walki 
z pierwszym powaznym trenerem 
- za jego pokonanie dostaniemy 
nasza pierwsza odznak?. 

Tym trenerem jest Falkner. Uzywa 
on pokemonow - ptakdw. 
Pokonanie ich nie b?dzie 
szczegdlnietrudne. 



HouId you take the 
POKfeMON EGG? 


W Violet City jest dom, w ktorym 
mozemy wymienid Bellsprouta na 
Onixa. Poziom otrzymanego 
pokemona zalezy od tego, na 
jakim poziomie jest ten, ktorego 
oddajemy - obydwa b?da miaty 
ten sam poziom. 
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Ito FALKNER, the 
VIOLET POKEMON GYM 


Zdobyta w walce odznaka Zephyr 
podnosi wskaznik ataku naszych 
pokemondw. Pozwala tez na 
uzywanie polecenia Flash (kiedy 
juz je znajdziemy). Dostajemy tez 
TM31 - Mud Slap. 


Togepi - PokGCenter w 
Violet City 

Po skohczonej walce dzwoni do 
nas profesor Elm I mdwi, ze 
dowiedziat si? czegos o 
przedmiocie, ktdry daliSmy mu 
wczeSniej (Mysterious Egg). W 
Pokecenter spotykamy naukowca, 
ktdry daje nam jajko. Ma si? z 
niego wyklud pokemon! Aby je 
otrzymac, musimy mied ze soba 
najwyzej 5 pokemonow. 


Sprout Tower w Violet 
City 

Idziemy na pdtnoc I znajdujemy 
Sprout Tower. W Srodku 
spotykamy trenerow z 
Bellsproutami i czasami dzikie 
Hoothooty. Na szczycie wiezy 
spotykamy... Naszego 
nieuchwytnego rywala! 

Pokonat gtdwnego trenera wie2y i 
uciekt zaraz po rozmowie z nami. 
walczymy z giownym trenerem. 
Po wygranej walce dostajemy 
HM05, Flash - je$li nauczymy go 
pokemona, b?dzie rozswietlat 
ciemne jaskinie i korytarze. 



04 . JASKINIA UNOWN CAVE 


zagadki 

Kierujemy si? na zachdd od Violet 
City. Znajdujemy wejScie do 
jaskini. W Srodku jest uktadanka, 
ktdra trzeba utozyd. 

Pokemon na obrazku to Kabuto - 
kiedy utozymy klocki prawidtowo, 
podtoga zapadnie si? i wpadniemy 
do jaskini ponizej. JeSli nic si? nie 


Rozwi^zanie uktadanek w Unown Cave 


dzieje - zle utozyliSmy uktadank?. 
W jaskini ponizej sa pokemony o 
nazwie Unown. Nie maja ptci, ale 
maja inne ksztatty. Wszystkie 
zapisane sa jednak pod jednym 
numerem w pokedexie. 

Aby znalezd je wszystkie (jest ich 
26), trzeba b?dzie pfywad, rozbijad 
kamienie i przesuwac je tak, aby 
odkryd dalsza drog? - znajdziemy 


jeszcze trzy wejScia do jaskin, 
kazde zamkni?te uktadanka w stylu 
tej pierwszej. Na razie nie 
mozemy tarn przejSd. 


Unown-Dex 

Gdy otworzymy wszystkie 
przej$cia do jaskin l ztapiemy 
przynajmniej trzy Unowny, 
naukowiec daje nam Unown-Dex. 
dodatek do pokedexu pozwalajacy 
zapisywad ztapane rodzaje 
Unowndw. Do Unown-Dexu 
dostajemy si? naciskajac Select w 


oknie pokedexu i wybierajac 
ostatnia opcje. Po ztapaniu 
wszystkich Unowndw zndw 
rozmawiamy z naukowcem teraz 
mozemy je wydrukowad. 


►NEW POKfeDEX MODE 
OLD POKfeDEX MODE 
A to Z MODE 
UNOWN MODE 


Iisted by 


ivol ut i on- type. 


TM 39 - Swift 

W Union Cave mozemy znalezc TM 
39 - Swift. Jest na nizszym 
poziomie jaskini. Nie potrzeba do 
tego specjalnych polecen ani 
zdolnosci. 
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05. DROCA ROUTE 32 


Idziemy dalej. Przechodzimy 
przez jaskinie, gdzie czekaja na 
nas trenerzy i skalne pokemony. 
w piatkowe noce w jaskini 
spotkamy Laprasa, je$li 
poptyniemy w gtab jaskini 
(musimy do tego mied 
pokemona, ktdry zna polecenie 
Surf). Skorzystajcie z mapek. 
Droge do niego wskazuje 
niebieska strzaika. 

Czerwona strzafka wskazuje 
droge do uktadanekz 
pokemonami, opisanych w 
poprzednim rozdziale oraz do 
miejsca, gzie znajdziemy Natu i 
Smeargle. 

TM 05 - Roar 

Kiedy juz mamy pokemona, ktdry 
zna polecenie Cut (dostajemy je 
pdzniej w Ilex Forest) wracamy 
tu i rozmawiamy z chtopczykiem 
ukrytym za drzewem, Daje nam 
TM05 - Roar tylko za to, ze z nim 
porozmawialiSmy. 


Piatkowa dzlewczynka 

Zaraz nad pokecenterw kazdy 
piatek pojawia sid Frieda. Daje 
nam Poison Barb - przytroczony 
do pokemona przedmiot podnosi 
wskaznik ataku trujacego. 


06. MIASTO AZAELA TOWN 


Miasteczko Slowpoke'dw 

Po wyj$ciu z tunelu spotykamy 
czfonka Team Rocket pilnujacego 
studni. Jego kolega stoi tez przy 
drzwiach lokalnej Sali 
Gimnastycznej. 


studni, ale dalej musimy radzic 
sobie sami. Kiedy pokonamy 
wszystkich schowanych w studni 
cztonkdw Team Rocket, mozemy 
juz wejSd do Sali. I stoczyc walkd z 
Bugsym. 

King's Rock - TM 18 (Rain 
Dance) 

Kiedy juz mamy pokemona, ktdry 
zna polecenie Strength (HM 04), 
wracamy do Slowpoke Well I 




s 




TOGEPI came 
out o-f i ts EGGf 


Mapka 2 


Mapka 4 


Azalea Gym - odznaka Hive 

Bugsy wystawia przeciw nam 3 
owadzie pokemony. JeSli na 
poczatku wybraliSmy Chikorite, 
tatwo bddzie je pokonad. 

Po zwycidskiej walce 
otrzymujemy Odznakd Hive, ktdra 
sprawia, ze pokemony do poziomu 
30 bdda nam postuszne - odznaka 
ta pozwala tez uzywad polecenia 
Cut (kiedy je juz poznamy). 
Dostajemy tez TM49, Fury Cutter. 


Stara wedka 

Na drodze nr 32 stoi samotny 
pokecenter. Spotykamy tarn 
Fishing Guru, ktdry po krotkiej 
rozmowie daje nam stara wddkd 
(Old Rod). 


Mapka 1 


MAX receiu ed 
OLD ROD. 


Mapka 3 


schodzimy na nizszy poziom. 
Znajdujemy tu King's Rock - 
przedmiot potrzebny do 
przemiany Slowpoke'a lub 
Politoeda (opisujemy go 
szczegofowo w dziale Przedmioty) 
Znajdujemy rowniez TM18, Rain 
Dance. 

Kurt - Apricorns 

Po pokonaniu przeciwnikdw ze 
studni Kurt zabiera nas do swojego 
domu i daje nam Lure Ball. Jest to 
specjalny rodzaj pokeballa i stuzy 
do tapania pokemondw, ktdre 
ztowilismy na wedke. Jesli 
znajdziemy inne apricomy, z nich 
rdwniez zrobi specjalne pokeballe 
(zajrzyjcie do dziafu Przedmioty) 

- np. z biatego (white) apricoma 
powstaje speedball, uzywany do 
tapania szybkich pokemondw. 


Then let's see how 
good you are. 


Togepi 

Mniej wiecej w czasie, kiedy 
dojdziemy do Azalea Town, z 
jajka, ktdre niesiemy, wykluwa 
sid pokemon ■ Togepi. Mozemy 
wrdcid do New Bark Town, zeby 
pokazad pokemona profesorowi 
Elmowi. Da nam wtedy 
przedmiot o nazwie Everstone - 
kiedy wreczymy go 
pokemonowi, nie bedzie on 
ewoluowat, chociaz nadal bedzie 
zbierat punkty do§wiadczenia. 
Wszystko zalezy tylko od was. 


Przeciwnik - drugie 
spotkanie 

Nasz przeciwnik zndw sid 
pojawia. Teraz jego pokemony sa 
silniejsze i trudniej go bddzie 
pokonad. Spotykamy go 
wychodzac z Azalea Town. 


Wyglada na to, ze cztonkowie 
Team Rocket porwali wszystkie 
Slowpoke'i z miasteczka! Najpierw 
rozmawiamy z Kurtem, jest w 
domu powyzej Sali. On pozbddzie 
sid czfonka Rakiet pilnujacego 


MAX receiu ed 
KING’S ROCK. 
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07. LAS ILEX FOREST 


HM01 - Cut 

Po opuszczeniu miasta 
wchodzimy do lasu. Widzimy 
chtopca stojqcego przy drzewie. 
Powie nam, ze uciekt mu 
Farfetch'd jego szefa. Zaraz 
potem widzimy zbiegtego ptaka. 
Naganiamy go w strong chtopca. 
Nowo przybyty m?zczyzna 
wr?cza nam HM01 - Cut. To 
polecenie pozwala nam ScinaP 
drzewa. 




TM12 - Sweet Scent 

Po sci?ciu drzewka znajdujacego 
si? naprzeciwko Swi^tyni idziemy 
przez las, dopdki nie dotrzemy do 
bramy. Dziewczynka w Srodku daje 
nam TM12, Sweet Scent - to 
polecenie sprawia, ze pokemony 
przychodza do nas. Wyj$cie z 
bramy prowadzi na drog? nr 34. 
Spotykamy trenerdw, stoi tu tez 
centrum hodowlane. 


Teraz Scinamy drzewo, ktdre 
blokuje nam drog?. 

TM02 - Headbutt 

W Ilex Forest spotykamy 
cztowieka, ktdry daje nam TM02, 
Headbutt. To polecenie pozwala 
nam trzasP drzewami w kazdym 
miejscu. Czasami spotykamy w 
ten sposdb Spi^ce pokemony. 
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08. CENTRUM DAYCARE 



Opieka nad pokemonami 

Ponizej wejScia do Goldenrod 
City znajduje si? hodowla 
pokemondw. Rozmawiamy z 
mezczyzna albo z kObieta - 
mozemy im oddaPjednego z 
naszych pokemonow na 
wychowanie. Kosztuje to 100 
jednostek monetarnych za kazdy 
poziom doSwiadczenia u 
pokemona i dodatkowe 100, zeby 
go stamtad zabraP. 


domem z naszymi dwoma 
pokemonami. Rozmawiamy z 
nim i odpowiadamy twierdzaco 
na jego pytanie, a wtedy da nam 
jajko. 



TT 


UJ 



I’m the DAY-CARE 
MAN. Hant me to 



JeSli skrzyzujemy ze soba 
pokemony o rdznych numerach, 
ich dziecko b?dzie tego gatunku, 
co mama, ale b?dzie znato te 
same ataki, co tata. 


Hodowla pokemonOw 

Aby urodzit si? nowy pokemon, 
dajemy m?zczyznie i kobiecie 
pokemony, ktdre chcemy 
rozmnozyp. 

Teraz wychodzimy z budynku i 
spacerujemy przez pewien czas. 
Wracamy, kiedy widzimy 
m?zczyzn? stojacego przed 



09. MIASTO GOLDEN ROD 


Came Corner, potrzebujemy 
mieP saszetk? na monety. 


Duze miasto, duty sklep 

Goldenrod City jest catkiem 
duzym miastem. Znajduje si? tu 
wielki sklep, w ktdrym mozemy 
zaopatrzyp si? we wszystkie 
mozliwe przedmioty. 



si? szybciej, mozemy tez 
uzywaP polecenia Strength poza 
walka. 

Radio 

Podchodzimy do dziewczyny 
stojacej za lada - ma dla nas 
kilka pytan. Odpowiadamy na 
nie yes, yes, no, yes, no. W 
nagrod? dostajemy RadioCard - 
powoli nam to stuchaP radia. 



Salon pokemondw 

W podziemnym przej$ciu jest 
salon - mozemy pobawiP si? ze 
stworkiem, by go uszcz?$liwiP. 



IbI 


y 


Sala w Goldenrod City - 
Odznaka Plain 

Wszyscy trenerzy uzywaja tu 
normalnych pokemondw. Mimo 
to, walka z nimi, a szczegolnie z 
Whitney, moze okazac si? 
niematym wyzwaniem. Przyda 
nam si? Onix albo Geodude. 
Pocz^tkowo po przegranej walce 
Whitney nie chce nam oddaP 
odznaki - po rozmowie z 
trenerem stoj^cym ponizej 
wszystko wraca do normy. 
Dostajemy Plain Badge - dzi?ki 
niej nasze pokemony poruszaja 



Znajdziemy j 4 w podziemnym 
przejSciu t$czacym dwa budynki 
w Goldenrod City. Spotkamy tarn 
kilku trenerdw, ale 
najcenniejszym znaleziskiem 
jest saszetka (Coin Case). 


|[ f 12837 || 

m 

I bB 


I run the POKfeMON 
SALON f 


Po lewej stronie stoi 
dziewczyna, ktdra sprawdza, czy 
nasz numer ID zgadza si? z tym, 
ktdry oni wylosowali - je$li tak 
jest, mozemy wygrac rozne 
nagrody, nawet Masterballa! 

Saszetka na monety I 
darmowy rower 

Aby pograP na automatach w 



TM 21 lub TM 27 

W niedziele w centrum 
handlowym (Department Store) na 
piatym pjetrze czeka kobieta. Daje 
nam ona TM - je$li pokemony s 4 
szcz?$liwe, to Return (TM 27), jesli 
S4 nieszcz?$liwe - TM21, 
Frustration. 


MAX 

fou nd 

COIN 

CASE * 


JeSli odwiedzimy sklep z 
rowerami, dostaniemy rower za 
darmo. Warto skorzystaP! 




























































































































































































io. tower owadOw 


TM 04 - Rollout 

Przed parkiem narodowym 
(National Park) na drodze 35 jest 
Sciezka przez trawe - znajdziemy 
tarn TM 04, Rollout. 



MAX -Fou nd 
TM04 f 


National Park - Park 
Narodowy 

We wtorki, czwartki I niedziele 
odbywa si$ tarn turniej tapania 



Hou 1 d 

y ou 

1ike to 

give i 

t a 

try? 


owadow. Aby wziqb w nim 
udziai, rozmawiamy z jednym z 
ludzi stojqcych przy wej$ciu. 
Zabieramy ze soba tylko jednego 
pokemona, reszta czeka na nas 
do konca konkursu. Turniej jest 
darmowy, a do iapania 
pokemonow dostajemy 20 
specjalnych pokeballi. Jesli 


jednak znudzi nam sie ta zabawa, 
naciSniecie Start kohezy runde 
turniejowa. 

Po ztapaniu wiecej niz jednego 
pokemona pojawia sie pytanie, 
czy chcemy go zatrzymab - ze 
wszystkich ziapanych w czasie 
turnieju pokemonbw mozemy 
zachowac tylko jednego. Aby 
wygrab turniej, trzeba ztapab 
pokemona na wysokim 
poziomie, jak np. Scythera. 
Zwyci^zca konkursu otrzymuje 



No. ± prize f 

a SUN STONE♦ 


11. DROCA ROUTE 26 


Route 26 - Sudowoodo, 
dziwne drzewo 

Po pokonaniu trzeciego trenera 
idziemy do domku po prawej 
stronie, gdzie spotykamy mame i 
ebrke. Dostajemy butelke z woda 



MAX receiv ed 

SQUIRTBOTTLE. 


(Squirtbottle). Jedziemy polac nia 
dziwaczne, trz^sace sie drzewo, 
ktore blokuje droge* Okazuje sie, 
ze to drzewo to pokemon! 

Ziapmy go - w grze pojawia sie 
tylko ten jeden raz. 



1 

► YES 

NO 

It’s a weird tree. 

Use SQUIRTBOTTLE? 


Teraz idziemy w prawo I 
rozmawiamy z cztowiekiem 




stojacym tuz obok. Dostajemy 
od niego TM08 o nazwie Rock 
Smash - to polecenie przyda nam 
sie pbzniej do rozbijania 
niektorych kamieni, wiec nie 
zgubmy go! 

Czwartkowy chtopczyk 

We czwartki w tej okolicy 
pojawia sie Artur (powyzej 
miejsca, gdzie stoi grubasek). 

Od Artura dostajemy Hard Stone 
- ten przedmiot podnosi 
wspotezynnik atakow siiowych 
(oczywiScie wczsniej musimy go 
przyczepib do ktbregoS z naszyeh 
pokemonow). 


Sun Stone (aby dowiedziec sie, 
do czego stuzy ten przedmiot, 
zapraszamy do dziatu 
Przedmioty). 

Quick Claw 

Rozmawiamy z dziewezynka na 
iawce. Dostajemy od niej 
przedmiot o nazwie Quick Claw - 
jeSli damy go naszemu 
pokemonowi, zazwyczaj bedzie 
on pierwszy atakowaf w 
kolejnych walkach. 

¥ & & & 

rffi ri^n rn'i <f\) if ft rrft rQ> rfi 

QQOOO 

j -j j 

1 Bfi 


MAX received 
QUICK CLAH. 



MAX received 
HARD STONE. 


TM 50 - nagroda 

Za Goldenrod City spotykamy 
cztowieka. Mamy dostarezyb 
Spearowa z listem do jego kolegi, 
ktbry jest na drodze nr 31. 



He’s on ROUTE 3±. 



12. MIASTO ECRUTEAK CITY 


Bill i kapsuta czasowa 

Docieramy do Ecruteak City. 
Kiedy tylko wejdziemy do 
pokecenter, spotykamy Billa. 



Dowiadujemy sie, od niego, ze 
wtasnie naprawii kapsufe czasu 
(Time Capsule). To urzqdzenie 
pozwala na importowanie 
pokemonow ze starych wersji 
gry - czerwonej, niebieskiej i 
zottej. Niestety, nie 
przetransportujemy w ten 
sposbb pokemona, ktbry pojawia 
sie tylko w wersji srebrnej lub 
ztotej. 

Bill wychodzi - wraca do 
Goldenrod City. Jesli go tarn 
odwiedzimy, da nam Eevee. 
Teraz czas na walke z trenerem z 
sali w tym miescie. Przyda sie 
Kadabra. 


Sala w Ecruteak City - 
Odznaka Fog (#4) 

W tej sali mamy do czynienia z 
dziwna podfogq, ktora zapada sie 
nam pod stopami. Schemat 
przejScia widac na obrazku. 

Morty uzywa pokemonow - 
duchow. Aby je fatwiej pokonat, 
przyda nam sie Kadabra albo 
Drowzee. 

Kiedy wygramy, dostajemy 
odznake Fog - pokemony do 
poziomu 50 bedq nam 
posfuszne, mozemy takze 
uzywac polecenie Surf poza 
walkq (kiedy juz nauezymy go 
ktoregos z naszyeh 
pokemonow). 

Dostajemy tez TM30, Shadow 
Ball. 
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HM03 - Surf 

Aby zdobyc te umiejetno§c, 
wchodzimy do domku, gdzie na 
scenie tanczq smieszne 
dziewczynki w kimonach. 

Jesli je pokonamy, dostajemy od 
mezczyzny siedzacego wewnatrz 
HM03 - Surf. 

Kazda z tancerek uzywa innej 
przemiany Eevee, trzeba wi$c 
czujnie reagowab! 


itemfinder 

Wewnatrz jednego z domdw 
siedzi czfowiek, od ktdrego 
dostajemy Itemfinder. 




przyda sie nam bardzo. 

Kiedy go pokonamy, idziemy na 
wycieczke po wiezy. Znajduj^ sie 
tarn ciekawe i rzadkie pokemony! 
Jesli nauczyliSmy juz TM08 
jednego z naszych pokemonow, 
teraz jest czas, aby to wykorzystab! 
Walczymy z napotkanym trenerem 
I wpadamy przez dziure w 
podiodze. Podchodzimy do 
kamiennych posagdw - ozywaja! To 


Spalona wieia (Burned 
Tower) - przeciwnik i 
legendarne stwory 

Kiedy tylko wejdziemy do Burned 
Tower, nasz przeciwnik stacza z 
nami walke. JeSli mamy Kadabre, 



trzy stwory - Raikou, Entei i 
Suicune. Jeszcze sie spotkamy, 

TM 20 - Endure 

Wewnatrz wiezy znajdziemy TM 
20 - je$li wpadniemy przez dziure 
w podiodze po prawej stronie. 
Przesuwamy kamieh uzywajac 
polecenia Strength i TM20, Endure, 
jest nasz. Teraz idziemy na zachdd, 
dodrogi nr 38. 


Ui 




MAX -Pou nd 
TM20 f 


74 . MIASTO OLIVINE CITY 


w sali gimnastycznej 
nikogo nie ma! 

Kiedy wejdziemy do sali, od 
naszego przeciwnika dowiemy 
sie, ze nie ma tu trenera. 

HM04 - Strength 

Wchodzimy do domu obok 
pokecenter. Rozmawiamy z 
zeglarzem stojacym po prawej 
stronie - dostajemy od niego 
HM04. 


Monica - nalezy ona do 
gromadki, ktorq spotykamy tu I 
owdzie podczas wedrbwki. 
Rozmowa z nia owocuje 
otrzymaniem przedmiotu o 
nazwie Sharp Beak, ktory podnosi 
wspdtczynnik ataku latajacego 
pokemona, je$li sie mu go 
przyczepi. 

-_ 


qq ! 


MAX received 
HM04. 





.y* 


$ 


MAX received 
SHARP BEAK. 


Dobra wedka 

Powyzej pokecenter jest dom, w 
ktorym siedzi kolejny wedkarz. 
Rozmawiamy z nim, 
odpowiadamy ,,tak" na jego 
pytanie i dostajemy Good Rod, 
czyli w^dke lepsza od 
poprzedniej. 


Lekarstwo dla pokemona 
Jasmine 

Wchodzimy do latarni morskiej 
(Lighthouse). Znajduje sie ona w 
potudniowo-wschodniej cze$ci 
miasta. 



— 


liOofli 


P3 


d© 


MAX 

received 

GOOD 

ROD. 



Poniedziafkowa 

dziewczynka 

W poniedziatki rozgladamy sie w 
Olivine za dziewczynka o imieniu 


Wchodzimy na sama gdre, 
walczac po kolei z trenerami. Na 
szczycie spotykamy Jasmine. Jej 
pokemon jest chory i uleczyb go 
moze tylko lekarstwo z apteki w 
Cianwood. Zgadzamy sie jej 
pomoc. 

Teraz ptyniemy do Cianwood City 
- droga morska. 


75 . DROGA ROUTE 55-55 


Chory Miltank 

Pomiedzy droga nr 38 a 39 jest 
farma, gdzie hodowane sa 
Miltanki. Niestety, Miltank 
zachorowat. Mozemy go 
uzdrowib, je$li przyniesiemy mu 
jagody (berry). Roslina dajaca 
jagody rosnie na poczatku drogi 
numer 38. JeSli uleczymy 


Miltanka, jego wtaSciciel da nam 
w nagrod§TM13. 

wszedzie Pikachu! 

Na drodze numer 39 nie dzieje 
sie wiele - spotykamy tylko 
kilkorotrenerow, zaopatrzonych 
wytacznie w Pikachu 


75 . MIASTO CIANWOOD CITY 


Sala w Cianwood City - 
Odznaka Storm (#5) 

Leczymy nasze pokemony w 
miejscowym pokecenter i 
udajemy sie do sali 
gimnastycznej. 

Aby do niej dotrzec, przesuwamy 
kamienie na koncach w gore I 
naciskamy drugi kamieh od 
lewej. Ponownie przydaje sie 
nam Kadabra. 

Po skonczonej walce dostajemy 
od Chucka odznake Storm - dzieki 
niej pokemony do poziomu 70 
beda nam posiuszne. Odznaka 
pozwala tez na uzywanie 
polecenia Fly. Chuck obdarowuje 
nas tez TM 01, Dynamic Punch. 

HM02 - Fly 

Po pokonaniu Chucka 
rozmawiamy z kobieta przed sala 
gimnastyczna - daje nam ona 
HM02 - Fly. Teraz mozemy latac! 

Pokemon w prezencie - 
#213 Shuckle 

W jednym z domkow siedzi 
kolezka, ktory da nam swojego 
pokemona. Zwariowat? 

Na spotkanie z nim bierzemy 5 
pokemondw. 

Ten rodzaj pokemona mozemy 
rowniez znalezc rozbijajac 
kamienie w Cianwood - zawsze 
wtedy jest szansa na spotkanie 
jakiegoS pokemona. 



MAX received a 
POKEMON. 


Zdjecie na pami^tke 

W budynku powyzej Sali mieszka 
fotograf - je$li mamy drukarke 
podtaczona do CameBoya, 
mozemy zrobib zdjecie naszemu 
ulubionemu pokemonowi. 

Lekarstwo 

Wchodzimy do.apteki I bierzemy 
stamtqd lekarstwo, ktore 
obiecalismy Jasmine. 



u m p 

Irmllcmlid] 
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MAX received 
SECRETPOTION. 
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16. OLIVINE IECRUTEAK 




I 

j 


; 


Lekarstwo 

Po otrzymaniu lekarstwa od 
aptekarza, wracamy do Jasmine 



that medicine cure 
AMPHY? 


w Olivine. Nadal siedzi w latarni 
morskiej, ale po otrzymaniu od 
nas lekarstwa wraca do sali 
gimnastycznej. Czyzby po to, by 
trenowab? 

Saia w Olivine City - 
Odznaka Mineral (#6) 

Dwa Magnemity Jasmine nie 
powinny sprawib nam zbyt 
wiele ktopotu - zwtaszcza, jesli 
wczeSniej znalezlismy Geodude. 
Nowy pokemon, Steelix, jest na 
dosb wysokim poziomie, ale 
ogien poradzi sobie z nim z 


17. CORA Mt. MORTAR 



tatwosci$, podobniejakz 
pozostaiymi. W nagrode za 
nasze wysilki dostajemy Mineral 
Badge. 

Podnosi on wspotczynnik 
obrony pokemonbw. 
Dodatkowym prezentem jest 
TM23, Iron Tail. Opis przedmio- 
tow w nastenym numerze. 

Niedzielny chfopczyk 

Wracamy do Ecruteak City - je$li 
dotrzemy tarn w niedziele, 
przed wejsciem do miasta 
spotykamy chtopczyka przy 
trzech roSlinach dajacych jagody. 
Po krotkiej rozmowie dostajemy 
od niego Magnet, ktory podnosi 



site atakbw elektrycznych. 
Wychodzimy z miasta na strong 
wschodnia uzywajac Bram 
Miasta (Route Gate) - 
wychodzimy na gbre Mortar (Mt. 
Mortar) na drodze nr 42. 



MAX received 
MAGNET. 


I 


Tyrogue za wygranie 
walki 

W gtebi Mt. Mortar spotykamy 
trenera, ktbry da nam pokemona 
o imieniu Tyrogue, jesli 
przedtem go pokonamy. 



MAX receiu ed 
TYROGUE. 


upewnijmy sie, ze wzielismy ze 
soba tylko 5 pokemonbw - 
inaczej go nie dostaniemy. 

Aby dotrzeb do trenera 
potrzebny bedzie pokemon 
znajacy polecenie Waterfall. 
Zapraszamy do skorzystania z 
zamieszczonych obok mapek 
gory. 

Dragon scale 

Rowniez gteboko wewnatrz 
gbry znajdujemy przedmiot o 
nazwie Dragon Scale. Jest w 
okolicy trenera z Tyrogue. 



TM40 - Defense Curl 

W poblizu poprzednich dwbch 
miejsc znajdziemy tez TM40 - 
Defense Curl. W sumie jeSli nam 
sie nie chce go szukab, tego akurat 
przedmiotu spokojnie mozemy 
sobie odmowib. Mato przydatny, a 
duzozachodu. 



Mapka 2 - parter 


Mapka 1 - wejscie 


Mapka 4 - pietro #2 


Mapka 3 - pietro #1 



MAX found 
TM4C f 


Material na pokeballe 

Zaraz przy Srodkowym wyj^ciu z 
Mt. Mortar znajduj^ si? trzy 


roSliny daj^ce jagody, ktbre Kurt 
przemienia w specjalne 



pokeballe. Z roSliny po lewej 
wypadaja rbzowe jagody, ze 
srodkowej zielone, a z tej po 
prawej - zbtte. Warto poswiecic 
troche czasu i je pozbierab. 

Najwyzszy czas by wybrab sie 
na wschbd, do miasta Mahogany 
Town. Nowe przygody i 
pokemony czekaja na 
najlepszych. 

Droga wiedzie jednak przez 
Jezioro Szatu (Lake Of Rage)... 

















































































































18. MAHOGANY TOWN 


TM 10 - Hidden Power 

Po lewej stronie jeziora jest 
droga z mndstwem drzewek 
wymagajscych Scidcia, je$li 
chcemy przej$d dalej. 

Na jej koncu stoi chatka. W Srodku 
spotykamy cztowieka, ktdry za 
nasz trud daje nam TM 10, Hidden 
Power. 



Srodowy chlopczyk 

W poblizu ukrytego domku w 
$rody czeka na nas chtopczyk o 
imieniu Wesley. Daje nam 





PI ! 

g||S| 

. # 
1 m 

MAX recei m ed 

BLACKBELT. 



Blackbelt. 

Czerwony, iSniacy 
Cyarados 

Sala gimnastyczna w Mahogany 
Town jest zablokowana przez 
czionka Team Rocket, wise 
musimy sobie poszukad jakiegoS 
innego zajdcia. idziemy w 
strand jeziora, walczqc z 
trenerami i nowymi 
pokemonami. Kiedy dotrzemy 
do jeziora, wypiywamy na jego 



Srodek i walczymy z 
Cyaradosem - poniewaz jest to 
specjalny okaz, przed walka 
zapisujemy stan gry, zeby nie 
stracid okazji ziapania go. Po 
ziapaniu go (albo pokonaniu) w 
naszym plecaku pojawia sid 
przedmiot o nazwie Red Scale - 
mozemy go wymienid na 
Exp.Share u Mr. Pokdmona. 

Spotkanie z Lancem 

Udana walka z Gyaradosem 
owocuje spotkaniem z Lancem, 
jednym z najlepszych trenerdw. 
Dowiadujemy sid od niego, 
dlaczego Team Rocket ss w 



mieScie i co robia. Zgadzamy sid 
pomdc mu w walce z nimi. 

TM 36 - Sludge Bomb 

W drodze powrotnej do miasta 
mozemy przejSd przez brame - 
ale poniewaz sa tarn ezionkowie 
Team Rocket lepiej ominmy to 
miejsce - w ten sposdb ocalimy 
nasze pieniadze. Przeskakujemy 
przez ktody na drodze obok 
Bra my. 

Kiedy juz pozbddziemy sid Team 
Rocket z miasta, wracamy do 
ramy - napotkany tarn cztowiek 
daje nam TM 36. 


19. WIEtA RADIO TOWER 


Team Rocket w Radio 
Tower 

Te poziomy Wiezy Ra.diowej 
(Radio Tower), do ktdrych nie 
mogliSmy przedtem wejSd, teraz 
sa dostdpne. Niestety - az roi sid 
na nich od trenerdw Team Rocket. 



We’l 1 

show 

you 

how 

scary 

we are* 


Pierwsza czd$d naszej walki jest 
do$d prosta - pokonujemy 
wszystkich trenerdw. Na trzecim 
pidtrze widzimy zamkniete drzwi 
- otworzymy je pdzniej. 



Na gdrnym pidtrze walczymy i 
zwyciezamy z trenerem Team 
Rocket, ktdry wiezii prezesa 
(Director). 

Dostajemy od niego kluez, ktdry 
otwiera niebieskie drzwi w 



ROCKET EXECUTIVE 


wants to battle* 


podziemnym magazynie - 
wchodzimy tarn przez podziemny 
tunel (Underground Tunnel) w 
mieScie. 

Kolejne spotkanie z 
przeciwnikiem 

Nasz przeciwnik zndw nas 
prowokuje. Tym razem ma 
nowego pokemona, na ktdrym 
psychiczne ataki nie robia zadnego 
wrazenia. 

Ukfadanka 

Teraz musimy naciskad 
odpowiednie przyeiski. Aby dostad 
sid do jednej z wazniejszych 
postaci w Team Rocket, naciskamy 
kolejno: przyeisk lewy (#3), 



MAX receiMed 
CARD KEY. 


Srodkowy (#2) i prawy (#1). 

Na ratunek prezesowi! 

Spotykamy kilku wojownikdw z 
Team Rocket, a na koncu samego 
prezesa. Dostajemy od niego 
kartd otwierajaca drzwi na trzecim 
poziomie. 

Wracamy do radia I otwieramy 
drzwi. Pokonujemy wszystkich 
czekajacych na nas w $rodku 
trenerdw. 



MAX i nserted 
the CARD KEY. 


Zdobywamy Rainbow lub 
Silver Wing 

Po pokonaniu wszystkich 
cztonkdwTeam Rocket, prezes 
przychodzi do nas i wrecza nam 
prezent. W wersji srebrnej jest 
to Silver Wing, pozwalajacy 
ztapad Lugid- W wersji ztotej - 
Rainbow Wing, pozwalajacy 
ztapad Ho-Oha. 


Nastepne prezenty 

Rozmawiamy z Iud2mi. Dostajemy 
od nich prezenty. 



MAX 

receiMed 

PINK 

BON. 


Dostajemy Eevee 

Pamidtamy tez o odwiedzinach u 
Billa. Bierzemy ze soba tylko 5 



MAX receiMed 
EEVEE * 


pokemondw - wtedy Bill wrdezy 
nam Eevee. Teraz wracamy do 
Mahogany Town i az do Ice Path. 


20. 9CIE2KA ICEPATH 


Lodowe zagadki 

Ice Path nie jest zbyt trudna, nie 
ma tu tez zadnych trenerdw. 
Znajdujemy tu jednak kilka 
dzikich pokemondw- warto wide 
zabrad pokeballe! 



HM07 - waterfall 

Znajdujemy tu ostatni, HM - 07 
Waterfall. Pozwala nam ptywad 
po wodospadach. 


gameboy magazyn nr 1 ♦ 
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21. MIASTO BLACKTHORN 


Jak zapomniec atak? 

W Blackthorn City mieszka 
cztowiek, ktory sprawi, ze nasze 
pokemony zapomnq wskazane 
ataki. 



Shall I make a 
POKfeMON -forget? 


Sobotni chfopczyk 

Ten chtopiec ma na imie Santos i 


pojawia sie w soboty. Dostajemy 
od niego Spell Tag - ten orzedmiot 
podnosi site atakow duchow. 



MAX 

receiyed 

SPELL 

tag. ; 


Sala w Blackthorn r City - 
Odznaka Rising (#tt) 

Uwaga: jeSli nie mozem / wejSb do 
tej sali, bo stoi przed nis jakiS 


cztowiek - najpewniej ominelismy 
po drodze ktdrqS innq sale I 
musimy sie do niej cofnqb. 

Zanim przejdziemy do walki z Clair, 
rozwiazujemy niewielka zagadke ■ 
musimy przepchnqc kamienie do 
dziur tak, aby utworzyty Sciezki 
wSrdd lawy. Oczywi$cie, zanim 
stoczymy walke z mistrzyniq, 
musimy jeszcze pokonac kilku jej 
pomocnikow. 

Clair walczy pokemonami- 
smokami. Latwo je pokonad za 
pomoca lodowych atakow. 

Niestety, po walce nie dostajemy 
odznaki. Najpierw ptyniemy za sale 
i wchodzimy do jaskini o nazwie 
Dragon's Den. Zabieramy stamtad 
przedmiot o nazwie Dragon Fang. 

Dragon's Den - dostajemy 
odznake od Clair 

Piywamy dookota. Trzeba bedzie 



sie przedostac przez wir wodny, 
musimy wiec mied ze soba 
pokemona znajacego polecenie 
Whirlpool. 

Kiedy znajdziemy i podniesiemy 
pokeball, pojawia sie Clair i daje 
nam odznake. Teraz wszystkie 
pokemony beda nam postuszne. 
Mozemy teraz uzywac polecenia 
Waterfall poza walka. Od Clair 
dostajemy tez TM24, 

Dragonbreath. 

Kiedy wyjdziemy z Dragon's Den, 
dowiadujemy sie, ze profesor Elm 
ma co$ dla nas. Idziemy do New 
Bark Town, zeby dowiedzied sie, co 
to jest. 

mtm cm EPm 
w mmmrn 

jjomm! 


ZAWANSOWANE MATERIAIY CZ. 1 - EWOLUCJA POKEMONOW 


Jesli chcesz wycisnqc wszystko ze swojej ulubionej gry, to trafites pod wtasciwy 
adres. Dzis dowiecie sip jak , kiedjr i gdzie rozwijac swoje malenstwa. 


L '• 

EWOLUCJA NATUEALNA 




WBBBBBBSB 

Numer 

Nazwa pokemona Ewoluuje w 

■ 

Dostepn / w wersji 

Numer 

Nazwa pokemona Ewoluuje w 

Dostepny w wersji 

#063 . 

. Abra. 

. L16:Kadabra . 

...B, R, Y, G S 

#163 .... 

Hoothoot 

L20Noctowl . 

....G, S 

#153 . 

.Bayleef. 

.L32: Meganium. 

...G, S 

#187 .... 

...Hoppip. 

... L18: Skiploom. 

....G, S 

#069 . 

. Bellsprout. 

.L21: Weepinbell... 

...B, Y, G, S 

#116 .... 

...Horsea. 

... L32: Seadra. 

....B, R, Y, G, S 

#001 . 

. Bulbasaur. 

.L16: Ivysaur. 

...B, R, Y, P5 

#228 .... 

...Houndour. 

... L24: Houndoom.... 

....G, S 

#010 . 

. Caterpie. 

.L07: Metapod. 

...B, R, Y, Gi S 

#174 .... 

...Igglybuff. 

... FRN: Jigglypuff. 

....G, S 

#113 . 

.Chansey . 

.FRN: Blissey. 

...B, R, Y, GCS 

#002 .... 

...Ivysaur. 

... L32: Venusaur. 

....B, R, Y 

#004 . 

.Charmander.... 

.L16: Charmeleon .. 

...B, R, Y, P'> 

#039 .... 

...Jigglypuff. 

... STN: Wigglytuff .... 

....B, R, Y G, S 

#005 . 

.Charmeleon .... 

.L36: Charizard. 

...B, R, Y 

#140 .... 

...Kabuto. 

... L40: Kabutops. 

....B, R, Y, PS 

#152 . 

. Chikorita. 

.LI 6: Bayleef. 

...G, S 

#064 .... 

...Kadabra. 

... TRD: Alakazam. 

....B, R, Y, G, S 

#170 . 

.Chinchou. 

. L27:Lanturn. 

...G, S 

#014 .... 

...Kakuna. 

... L10: Beedrill. 

....B, R, G, S 

#035 . 

. Clefairy. 

.STN: Clefable. 

...B, R, YC S 

#109 .... 

...Koffing. 

... L35: Weezing. 

....B, R, G, S 

#173 . 

. Cleffa. 

.FRN: Clefairy. 

...G, S 

#098 .... 

...Krabby. 

... L28: Kingler. 

....B, R, Y, G, S 

#159 . 

. Croconaw. 

.L30: Feraligatr. 

...G, S 

#246 .... 

...Larvitar. 

... L30: Pupitar. 

....G, S 

#104 . 

.Cubone. 

.L28: Marowak. 

...B, R, Y, G 3 

#165 .... 

...Ledyba. 

... L18: Ledian. 

....S 

#155 . 

. Cyndaquil. 

.L14: Quilava. 

...G, S 

#067 .... 

...Machoke. 

... TRD: Machamp. 

....B, R, Y, G, S 

#050 . 

. Diglett. 

.L26: Dugtrio. 

...B, R, Y, G S 

#066 .... 

...Machop. 

... L28: Machoke. 

....B, R, Y G, S 

#132 . 

.Ditto. 

.—. 

...B, R, Y, G S 

#129 .... 

...Magikarp. 

... L20: Gyarados. 

....B, R, Y, G, S 

#084 . 

.Doduo . 

.L31: Dodrio. 

...B, R, Y, Gi S 

#240 .... 

...Magby. 

... L30: Magmar. 

....G, S 

#148 . 

. Dragonair. 

.L55: Dragonyte. 

...B, R, Y, G,S 

#081 .... 

...Magnemite. 

... L30: Magneton. 

.... B, R, Y, G, S 

#147 . 

. Dratini. 

.L30: Dragonair. 

-B, R, Y Gi S 

#056 .... 

...Mankey. 

... L28: Primeape. 

....R, Y, G 

#096 . 

. Drowzee. 

.L26: Hypno. 

...B, R, Y, G r S 

#179 .... 

...Mareep. 

...LI5: Flaafy. 

....G, S 

#133 . 

.Eevee. 

.STN: Flareon. 

...B, R,YP|>, G, S 

#183 .... 

...Marill. 

... L18: Azuremarill... 

....G, S 



STN: Jolteon. 

...B, R, Y P >, G, S 

#052 .... 

...Meowth. 

... L28: Persian. 

.... B, S 



STN: Vaporeon. 

...B, R, Y, Pp, G, S 

#011 .... 

...Metapod. 

... L10: Butterfree. 

....B, R, Y, G, S 



SPC: Umbreon. 

...B, R, Y, P >, G, S 

#200 .... 

...Misdreavus. 

— 

....G, S 



SPC:Espeon . 

...B, R, Y, Pfe, G, S 

#177 .... 

...Natu. 

... L25: XatU. 

....G, S 

#023 . 

.Ekans. 

.L22: Arbok. 

-R.C.S | 

#029 .... 

...Nidoran zetiski.. 

... L16: Nidorina. 

....B, R, Y, G, S 

#239 . 

. Elekid. 

.L30: Electabuzz. 

...G, S 

#032 .... 

...Nidoran meski... 

... L16: Nidorino. 

....B, R, Y, G, S 

#102 . 

.Exeggcute . 

. STN:Exeggutor . 

...B, R, Y, G' S 

#030 .... 

...Nidorina. 

... STN: Nidoqueen .... 

....B, R, Y G, S 

#092 . 

. Gastly. 

.L25: Haunter. 

...B, R, Y, C. S 

#033 .... 

...Nidoriho. 

... STN: Nidoking. 

....B, R, Y, G, S 

#074 . 

.Geodude . 

.L25: Graveler. 

...B, R, Y, G S 

#043 .... 

...Oddish. 

... L21: Gloom. 

....R, Y, G, S 

#044 . 

.Gloom. 

.STN: Vileplume. 

...R, Y, G, S 

#138 .... 

...Omanyte. 

... L40: Omastar. 

....B. R, Y, PS 



STN: Bellossom. 

...R, Y, G, S 

#095 .... 

...Onix. 

... ITR: Steelix. 

....B, R, Y, G, S 

#042 . 

. Golbat. 

.FRN:Crobat. 

...B, R, Y, Gr S 

#046 .... 

...Paras. 

... L24: Parasect. 

....B, R, Y, G, S 

#118 . 

.Goldeen. 

.L33: Seaking. 

...B, R, Y, G‘ S 

#231 .... 

...Phanpy. 

... L25: Donphan. 

....S 

#075 . 

.Graveler. 

.TRD: Golem. 

...B, R, Y, g:s 

#172 .... 

...Pichu. 

... FRN: Pikachu. 

....G, S 

#088 . 

.Grimer. 

.L38: Muk. 

...B, R, Y, G S 

#017 .... 

...Pidgeotto. 

... L36: Pidgeot. 

....B, R, Y G, S 

#058 . 

.Growlithe. 

.STN: Arcanine. 

...R, Y, G 5 

#016 . 

...Pidgey. 

... L18: Pidgeotto. 

....B, R, Y, G, S 

#093 . 

. Haunter.. 

.TRD:Gengar. 

...B, R, Y, G : S 

#025 . 

...Pikachu. 

... STN: Raichu. 

....B, R, Y, G, S 
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#204 ... 

....Pineco. 

.L31: Forretress.... 

....G, S 

#209 ... 

....Snubbull. 

.L23: Granbull. 

.G, S 

#060 ... 

....Poliwag. 

.L25: Poliwhirl. 

....B, R, Y, G, S 

#021 ... 

....Spearow. 

.L20: Fearow. 

.B, R, Y, G, S 

#061 ... 

....Poliwhirl. 

.STN: Poliwrath. 

....B, R. Y, G. S 

#167 ... 

....Spinarak. 

.L22: Ariados. 

.G 



ITR: Politoed. 

....B, R, Y, G, S 

#007 ... 

.... Squirtle. 

.LI6: Wartortle. 

.B, R, Y, PS 

#077 ... 

....Ponyta. 

.L40: Rapidash. 

....B, R, Y, G, S 

#120 ... 

....Staryu. 

.STN: Starmie. 

.B, R, Y, G, S 

#137 ... 

....Porygon. 

.ITR: Porygon2. 

....B, R. Y, G, S 

#191 ... 

....Sunkern. 

.STN: Sunflora. 

.G, S 

#054 ... 

....Psyduck. 

.L33: Golduck. 

....B, R, Y, PS, G, S 

#220 ... 

....Swinub. 

.L33: Piloswine. 

.G, S 

#247 ... 

....Pupitar. 

.L55: Tyranitar. 

....G, S 

#216 ... 

....Teddiursa. 

.L30: Ursaring. 

.G 

#156 ... 

....Quilava. 

.L36: Typhlosion ... 

....G, S 

#072 ... 

....Tentacoo!. 

.L30: Tentacruel.... 

.B, R, Y, G, S 

#019 ... 

....Rattata. 

.L20: Raticate. 

.B, R, Y, G, S 

#158 ... 

....Tododile. 

.L18: Croconaw. 

.G, S 

#223 ... 

....Remoraid. 

.L25: Octillery. 

.G, S 

#175 ... 

....Togepi. 

.FRN:Togetic. 

.G, S 

#m... 

....Rhyhorn. 

.L42: Rhydon. 

.B, R, Y, G, S 

#236 ... 

....Tyrogue. 

.SPC: Hitmonlee 


#027 ... 

....Sandshrew. 

.L22: Sandslash. 

.B, Y, G, S 



SPC: Hitmonchan 


#123 ... 

....Scyther. 

.ITR: Seizor. 

.R, Y, G, S 



SPC: Hitmontop ... 

.G, S 

#117 ... 

....Seadra. 

.ITR: Kingdra. 

.B, R, Y, G, S 

#048 ... 

....Venonat. 

.L31: Venomoth.... 

.B, R, Y, G, S 

#119 ... 

....Seaking. 

— . 

.B, R, Y, G, S 

#100 ... 

....Voltorb. 

.L30: Electrode. 

.B, R, Y, G, S 

#086 ... 

....Seel. 

.L34: Dewgong. 

.B, R, Y, G, S 

#037 ... 

....Vulpix. 

.STN: Ninetales. 

.B,Y, S 

#161 ... 

....Sentret. 

.Li 5: Furret. 

.G, S 

#008 ... 

.... Wartortle. 

.L36: Blastoise. 

.B, R, Y 

#090 ... 

....Shellder. 

.STN: Cloyster. 

.B, R, Y, G, S 

#013 ... 

....Weedle. 

.L07:Kakuna. 

.B, R, G, S 

#188 ... 

....Skiploom. 

.L27: Jumpluff. 

.G, S 

#070 ... 

....Weepinbell. 

.STN: Victreebel.... 

.B, Y, G, S 

#080 ... 

....Slowbro. 

. — . 

.B, R, Y, G, S 

#194 ... 

....Wooper. 

.L20: Quagsire. 

.G, S 

#079 ... 

....Slowpoke. 

.L37: Slowbro 


#178 ... 

....Xatu. 

.—. 

.G, S 



ITR: Slowking. 

.B, R, Y, G, S 

#041 ... 

....Zubat. 

.L22: Golbat. 

.B, R.Y.G.S 

#218 ... 

....Slugma. 

.L38: Magcargo. 

.G, S 





#238 ... 

....Smoochum. 

.L30:Jynx. 

.G, S 






RODZAJE EWOLUCJII 


Rodzaj ewolucji: Naturalna 

Ewoluuje, gdy...: Pok6mon ewoluuje automatycznie, kiedy 
osiqgnie okreSlony poziom 

Dotyczy pokemonow: Patrz tabelka nr 1- wiekszoSb pok6mon6w 


Rodzaj ewolucji: Przy pomocy przedmiotu 

Ewoluuje, gdy...: Pokemon ewoluuje tylko po uzyciu okreslonego 

kamienla, np. Moon Stone 

Dotyczy pokemonow: Patrz tabelka nr 2 - Pikachu, Eevee 
(przemiana w Flareon, Vaporeon i Jolteon), Growlithe, Vulpix, 
Poliwhirl, Shellder, Staryu, Exeggcute, Gloom, Weepinbell, Nidorina, 
Nidorino, Clefairy, Jigglypuff, Sunkern, Gloom 


Rodzaj ewolucji: Wymiana 

Ewoluuje, gdy...: Pokbmon ewoluuje tylko po wymienieniu go z 

innym graczem, posiadajacym drugq gre 

Dotyczy pokemonow: Haunter, Machoke, Graveler, Kadabra 


Rodzaj ewolucji: Wymiana z przedmiotem 
Ewoluuje, gdy...: Pokemon ewoluuje tylko po wymianie z innym 
graczem - dodatkowo musi trzymaC okreSlony przedmiot 
Dotyczy pokemonow: Patrz tabelka nr 3 - Poliwhirl, Slowpoke, 
Onix, Scyther, Seadra, Porygon 


Rodzaj ewolucji: Przyjazh 

Ewoluuje, gdy...: Pokemon ewoluuje tylko, kiedy jego nastrdj jest 
dobry 

Dotyczy pokemonow: Patrz tabelka nr t - Pichu, Togepi, Cleffa, 
Chansey, Igglybuff, Golbat, Eevee (przemiana w Espeon i 
Umbreon). 


2. PRZY POMOCY KAMIENI 


Nazwa pok£mona 

Ewoluuje w 

Potrzebny przedmiot 

Clefairy.. 

.Clefable. 

.Moon Stone 

Eevee . 

.Flareon. 

.Fire Stone 

Eevee . 

.Jolteon. 

.Thunder Stone 

Eevee . 

.Vaporeon. 

.Water Stone 

Exeggcute . 

.Exeggutor. 

.Leaf Stone 

Gloom. 

.Bellossom. 

.Sun Stone 

Gloom. 

.Vileplume. 

.Leaf Stone 

Growlithe. 

.Arcanine. 

.Fire Stone 

Jigglypuff. 

.Wigglytuff. 

.Moon Stone 

Nidorina. 

.Nidoqueen. 

.Moon Stone 

Nidorino. 

.Nidoking. 

.Moon Stone 

Pikachu. 

.Raichu. 

.Thunder Stone 

Poliwhirl. 

.Poliwrath. 

.Water Stone 

Shellder. 

.Cloyster. 

.Water Stone 

Staryu. 

.Starmie. 

.Water Stone 

Sunkern . 

.Sunflora. 

.Leaf Stone 

Vulpix. 

.Ninetales. 

.Fire Stone 

Weepinbell. 

.Victreebel. 

.Leaf Stone 


% PRZY POMOCY PRZEDMIOTOW 

Nazwa pokGmona 

Ewoluuje w 

Potrzebny przedmiot 

Clefairy. 

.Clefable. 

.Moon Stone 

Onix. 

.Steelix. 

.Metal Coat 

Poliwhirl. 

.Politoed. 

.King's Rock 

Porygon. 

.Porygon2. 

.Upgrade 

Seadra. 

.Kingdra. 

.Dragon Scale 

Scyther. 

.Seizor. 

.Metal Coat 

Slowpoke. 

.Slowking. 

.King's Rock 




OZNACZENIA UZYTYCH SKROTOW 

L xx gdzie xx - liczba: oznacza poziom, na jakim musi by£ pokemon, 2eby ewoluowaC 
FRN - pokemon ewoluuje tylko, kiedy ma dobre samopoczucie 
STN - pokemon ewoluuje po u2yciu na nim specjalnego kamienla (patrz tabelka nr 2) 

SPC - pokemon ewoluuje tylko w specjalnych okolicznoSciach, np. za dnia lub w nocy 
TRD - pokemon ewoluuje tylko po dokonaniu wymiany z druga wersja gry 
ITR • pokemon ewoluuje tylko po doczepienlu do niego przedmiotu i wymianie z druga wersja 

Wystepuje w. B » gra Pokemon Blue, R - gra Pokemon Red, Y - gra Pokemon Yellow, G - gra 
Pokemon Gold, S - gra Pokemon Silver, PS - gra Pokemon Stadium (na Nintendo 64) 
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tips & tricks 



Tips & Tricks 


W tej czqsci naszego pisma bgdziemy 
publikowad porady, podpowiedzi i oszustwa do 
gier na GameBoya Color i GameBoya Advance. 


BATMAN BEYOND: 
RETURN OF THE JOKER 


A to kody dla wszystkich tych, 
ktbrych znudzii ju t los 
nietoperza. 


Poziom 2: C76564J 
Poziom 3: L88R8TC 
POZiom 4: Y539WZC 
Poziom 5: NTTJ9KY 


INSPECTOB GADGET 


Powiedzcie ,,do widzenia" 
ktopotom z przejSciem kolejnych 
etapdw. 


Poziom 2 The Plasma Heart: 
FH2KBH 

Poziom 3 The Volcano: FMIPQM 
Poziom 4 The Vats: FRVTLR 
Poziom 5 The Underground: 
FWQZ!? 


THE MUMMY RETURNS 


A gdyby nie chclato sie warn Ju2 
Scigat kolesia owlnietego 
papierem toaletowym (i nie 
dzlwle sie, bo to obrzydliwe), 
proponujemy takie kodziki. 

Acha! PoniewaZ mieliSmy duzo 
gier z USA u nas 

posprowadzanych, to dajemy te2 
kody do wersji amerykariskiej. 


lev 

wer. US 

wer. Eur 

1 

71P 4KW 

1PW K47 

2 

8K3 71J 

K3J 178 

3 

P3C 664 

XSO NOC 

4 

CXS 0N0 

NON 1F1 

5 

1N0 FIN 

B4S BL7 

6 

7B4 L6S 

144 W88 

7 

814 8W4 

NMO SNT 

8 

TNM N5Q 

T3X ZOH 

9 

HTS OZX 

RDV Oil 

10 

1RD 10V 

64P 51T 


POCKET BOMBEBMAN 


Nie ka2dy musiat urodziC sie 
saperem. Skoro nie masz do 
tego 2ylki - spoko. Oto kodasy, 
2eby poprzemieszczaC sie 
mledzy poziomami. Mitego 
wysadzania! 


Forest World 

Area 1 - 7693 
Area 2 - 3905 
Area 3 - 2438 
Area 4 - 8261 
Boss - 1893 



Ocean World 

Area 1 - 2805 
Area 2 - 9271 
Area 3 - 1354 
Area 4-4915 
Boss - 8649 


Wind World 

Area 1 - 0238 
Area 2 - 5943 
Area 3 - 6045 
Area 4 - 2850 
Boss - 8146 


Cloud World 

Area 1 - 9156 
Area 2 - 2715 
Area 3 - 4707 
Area 4 - 7046 
BOSS - 0687 


Evil World 

Area 1 - 3725 
Area 2-0157 
Area 3 - 5826 
Area 4 - 9587 
BOSS - 3752 


POKEMON PINBALL 


Leniuch, leniuch! Bez pracy nie 
ma kofaczy. Chyba, ze masz 
kody. Oto jakie Pokemony 
najczeSciej spotkasz na 
wskazanych lokacjach. Jest ich 
tarn stanowczo wiecej, ale te sa 
faktycznie najczestsze. 


stOi czerwony 

Pallet Town: Charmander, Rattata, 
Nidoran (M), & Poliwag. 

Viridan Forest: Weedle, Pidgey, & 
Pikachu. 

Pewter City: Spearow, Jigglypuff, 
Ekans, & Magikarp. 

Cerulean City: Oddish, Mankey, 
Jynx, & Abra. 

Vermilion City Seaside: Shellder, 
Krabby, Ekans, & Farfetch'D. 

Rock Mountain: Voltorbe, Diglett, 
& Mr.Mime. 

Lavender Town: Gastly, 
Magnemite, Cubone, & 
Electabuzz. 

Cycling Road: Spearow, Doduo, 
Lickitung, & Snorlax. 

Safari Zone: Paras, Rhyhorn, & 
Chansey. 

Seafoam Islands: Horsea, Staryu, 
Seel, & Articuno. 

Cinnabar Island: Ponyta, 

Crowlithe, Omanyte, & Kabuto. 
Indigo Plateau: Machop, Onix, & 
Ditto. 


ST6t NIEBIESKI 

Viridan City: Squirtle, Nidoran 
(M), & Bulbasaur. 

Viridian Forest: Caterpie, Rattata, 
& Pikachu. 

Mt.Moon: Zubat, Paras. & Clefairy. 
Cerulean City: Bellsprout, 

Meowth, Jynx, & Abra. 

Vermilion City Streets: Shellder, 
Krabby, Farfetch’D, & Sandshrew. 
Rock Mountain: Diglet, Voltorbe, 

& Mr.Mime. 

Celadon City: Mankey, Meowth, 
Eevee, & Porygon. 

Fuchsia City: Magikarp, Coldeen, 
Kangashan, & Exeggcute. 

Safari Zone: Doduo, Nidoran (F), & 



i THE MUMMY RETURNS 


Chansey. 

Saffron City: Ekans, Sandshrew, 
Hitmonchan, & Hitmonlee. 
Cinnabar Island: Ponyta, Koffing, 
Aerodactyl, & Mag mar. 

Indingo Plateau: Ceodude, Ditto, 
Moltres, & Mewtwo 


Jak ewoluowaC Pokemony? 

Na czerwonym stole zr6b tak... 
Putt bile przez lewa, zewnetrzna 
petle. Za kazdym razem, kiedy 
bila przeleci przez petle. kolejna 
strzalka ewolucji bedzie sie 
rozSwietlab. Kiedy podSwietla sie 


wszystkie trzy strzatki, odpal bile 
w Evolution Cave. Teraz wybierz 
pokemona, ktdry ma ewoluowab. 
Przyktad: wybierasz shelldera, 
wiec musisz uderzyb trzy Water 
Stones (Kamienie Wody), a 
potem wrzucic bile do dziury na 
Srodku. 


Na niebieskim stole zrbb tak... 
Najpierw strzel bila w lewa petle- 
Za kazdym razem, jak bila zrobi 
petle, zaSwieci sie kolejna 
strzatka ewolucji. Teraz, kiedy 
pala sie juz wszystkie trzy - strzat 


LDGICAL 




No wiemy, wiemy 

. Mimo, e LOGICAL najlepszych ocen nie zebra!, 

zebra! zato zniwo w postaci mitoSnikdw tego typu gier logiczno- 

zrecznoSciowych. Oto wiec mozecie wreszcie potozyb sie spab. Kody - 

jak znalazt. 




2 TRMN 

27 BRKR 

52 KRMR 

77 QL 

3 DRMLND 

28 MS 

53 CRDY 

78 RRR 

4 R 

29 RD 

54 HMD 

79 LSSR 

5 CRMLK 

30 CLRK 

55 SCHLL 

80 VL 

6 SRS 

31 WLLMS 

56 LSSRRH 

81 DSK 

7 SRSMD 

32 BRST 

57 LNDNSTR 

82 DWN 

8SCRT 

33 GLDSTN 

58 BRR 

83 TLL 

9 CBBC 

34 SHTTRL 

59 BLLND 

84 BRWN 

10 NSCHRDR 

35 GRNLND 

60 DMMY 

85 BSCH 

11 NFSCHR 

36 LND 

61 CRR 

86 TBHN 

12 NDT 

37 SKM 

62 LCRR 

87 GST 

13 THNK 

38 WLF 

63 CLNCY 

88 RNLD 

14 HRDR 

39 KRNN 

64 RVN 

89 MDNN 

15 SFTWR 

40 FRD 

65 PLNT 

90 NCHBR 

16 WNDW 

41 MCCNNLL 

66 CLRSSN 

91 CHTHS 

17 JMB 

42 KNG 

67 SL 

92 NRNBRG 

18 MMB 

43 SHRMN 

68 LDBRN 

93 PLMN 

19 JMBH 

44 HBR 

69 FT 

94 JCKPT 

20 CLR 

45 KRGHBM 

70 YFT 

95 THS 

21 RLY 

46 HMBLY 

71 TK 

96 DNLS 

22 T 

47 FFNGR 

72 mm 

97 DRR 

23 TH 

48 FFNBRG 

73 FR 

98 VRR 

24 PLSR 

49 SCHML 

74 PRC 

99 RBNNS 

25 DM 

50 CLGH 

75 RGLR 


26 CLLNS 

51 GMN 

76 FFFFF 
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Samochody z Formuly 1 
Na ekranie tytutowym wci$nij i 
przytrzymaj L i R. a nastepnie wciSnij 
Lewo i B. Pojawi sie opcja Extra 2 


Gokarty 

Na ekranie tytutowym wciSnij i 


ill 

m 


m 




przytrzymaj L i R, a nastepnie wciSnij 
Prawo i B. Pojawi sie opcja Extra 1. 


odblokowanle Rumble Mana 
W gtdwnym menu podswietl 
..Championship" iwciSnij 
kombinajce: Lewo. Lewo. Prawo, 
Lewo, Prawo. Prawo. Lewo, Prawo, 
Lewo, L + R 


Gaieria 

wpisz jako haslo ..G4LL3RY" 


TONY HAWK'S PRO SKATER 2 


Odblokowanie Spider-Mana 
Podczas gry wciSnij Start, 
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca 
kombinacje: Gdra, Gora, Dot. DPI, 
Lewo, Prawo, Lewo, Prawo. B. A, 
START. 

Odblokowanie wszystkich 
poziomdw i maksymalna iloSC 
pieniedzy 

Podczas gry wciSnij Start, 
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca 
kombinacje: B, A, Lewo, DPI, B. 
Lewo, Gora, B, GPra, Lewo. Lewo. 

Latajace buzki po upadkach 
Podczas gry wciSnij Start, 
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca 
kombinacje: START, A, DPI, B, A. 
Lewo, Lewo, A, Dot. 

Zatrzymanieczasu 
Podczas gry wciSnij Start, 
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca 
kombinacje: Lewo, GPra, START, 
Gora, Prawo. 

Wytaczenie krwi 
Podczas gry wcisnij Start, 
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca. 
kombinacje: B, Lewo, GPra, Ddt. 
Lewo, START, START. 

Odblokowanie Cheat Menu na 
ekranie opcji 

Podczas gry wcisnij Start, 
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca 
kombinacje: B, A, DOt, A, START, 
START, B. A, Prawo, B, Prawo, A, 
GPra, Lewo. 

Szalony Disco Zoom 
Podczas gry wciSnij Start, 
przytrzymaj R i wstukaj nastepujaca 
kombinacje: Lewo, A, START, A, 
Prawo, START, Prawo, GPra, START. 


BAYMAN ADVANCE 

Nieskohczona llczba kontynuacji 
Jesli stracite$ juz wszystkie zycia i 
chcesz dalej grab zachowujac 
kredyty, to na ekranie z pytaniem o 
kontynuacje wstukaj: G6ra, DPI, 
Prawo, Lewo i Start. 


ARMY MEN ADVANCE 

Odblokowanie wszystkich poziomPw 
W menu password wpisz kod: 
NQRDGTPB. Teraz mozesz wybraP 
dowolny poziom z gry. 

--■—■ 

A. RIVER* -*ET C HIW 

I -A, 


I \ 


READY 2 DUMBIE ROUND 2 

Odblokowanie Michaela Jacksona 
W gtownym menu podSwietl napis 
,,Arcade" i wcisnij kombinacje: 
Lewo, Lewo, Prawo, Prawo. Lewo, 
Prawo, L + R 

Odblokowanie Shaquile'a O’Neal’a 
W gtdwnym menu podSwietl napis 
,.Survival" i wciSnij kombinacje: 
Lewo, Lewo. Lewo, Lewo, Prawo, 
Prawo. Lewo, Lewo. Prawo, L + R 


Wybdr poziomu 

Jako kod wpisz: „S3L3CTON" a zaraz 
potem ,,SH0WT1M3” 


w pysk slowpoke'a. I juz tylko 
wybraC trzeba pokemona, ktdry 
ma ewoluowad. Przyktad: masz 
upragnionego Pikachu. Musisz 
wiec stRCid trzy Thunder Stones 
(Kamienie Gromu), a potem 
umieScib bile w dziurze na srodku 
pola. 


RAYMAN 


Bueee... A to taka tadna gra. No 
cOz - faktycznie w pewnym 
momencie robi sie niewygodna. 
W takim razie - owszem - 
mozesz pobawiC sie kodami. 

1. SPELLBOUND FOREST 
CG-G8LSJSD 
C1CG8LSSjD 
CFBG6mSSnD 
CWDGzmSJdD 
CC-hv)SJsD 

2. FAIRY TUNES 
CCC?v3SJPD 
CBB?v)SJID 
CXD?V)SSIN 


SAN FRANCISCO 
RUSH 2049 

I co? Znudzito sie jezdzenie 
samochodzikami w kdtko? Skoro 
tak, to moze kodziki? 


Tor wyScigowy nr 2 
Tor wyScigowy nr 3 
Tor wy^cigowy nr 4 
Tor wyScigowy nr 5 
Tor wyScigowy nr 6 
Tor wy$cigowy nr 7 
Tor wyScigowy nr 8 
Tor wy^cigowy nr 9 


- MADTOWN 

- FATCITY 

- SFRISCO 

- GASWRKZ 

- SKYWAYZ 

- INDSTRL 

- NEOCHGO 

- RIPTIDE 


STAR WARS: EPISODE 1- 
ORI-WAN'S ADVENTURES 

A wiec nie jesteS rycerzem 
Jedi?... Eeee... no szkoda. Ale 
skoro tak, to mozesz sobie bra£ 
te kody. I wiecej nie pokazuj sie 
w naszej akademii. 


Poziom 2: Trade Federation 
Landing Craft: BQVQK 
Poziom 3: Naboo Swamp: 

WNLRM 

Poziom 4: Naboo Swamp and 
Sacred Place: SDGNK 
Poziom 5: Coruscant: CNLML 
Poziom 6: Catacombs of Theed: 
BXGTG 

Poziom 7: Streets of Theed: 
QSRVJ 

Poziom 8: Queen Amidala’s 

Palace: TKGJZ 

Poziom 9: The Final Battle: 

LPZCP 

THE SIMPSONS: 
TREEHOUSE OF HORROR 

Ha! Tchdrzysz? Wieeedziaaatem. 
Nie kazdy ma wystarczajqco 
dobre zastawki w sercu, by 
zmierzyC sie ze snami rodziny 
Simpsondw. Ok, ok. Prosze - oto 
kody. 


Poziom 2: 
Poziom 3: 
Poziom 4: 
Poziom 5: 
Poziom 6: 
Poziom 7: 


FWXCKJXGLWN 

TNSLRYSJGWW 

BXPGCFPYJWB 

WSQJLTQFYWK 

NPKYGBKTFWQ 

XQRFJWRBTWP 


SPIDERMAN2: 

SINISTER SIX 

Dawaj, pajaku. a jak nie dasz 
rady to masz tu kody do 
kolejnych level!. 

Poziom 2 Po pokonaniu bossa 
Mysteria, haslo: MP163C 
Poziom 3 Po pokonaniu bossa 
Sandmana, haslo: PL851D 
Poziom 4 Po pokonaniu bossa 
Vultura, haslo: MM947F 
Poziom 5 Po pokonaniu bossa 
Scorpiona TS6I96 
Level 5-2 Po przejSciu poziomu, 
by walczyC z bossem Kravenem, 
haslo: TS6I9G 

Level 6 Po pokonaniu bossa 
Kravena, haslo: LR6!9G 


IRIDION 30 





































































S h I n j I 


Do czego stuzy emulator? 


EmuUtoi Gameboya 


felietony {@3 | 



Witam w pierwszej I na pewno nie ostatniej odsfonie kgcika 
emulacyjnego! 


Shinji ~ wkracza! 

Bedziecie mogli w nim poczytad o 
emulatorach, nowinkach z nimi 
zwiazanych oraz o wszystkjm co sie 
wokdt tego kreci. JeSli made jakie$ 
propozycje co do zawartoSci tego 
dziatu - prosze o listy bgd t e-maile. 
Zapewne wielu z Was nawet nie wie 
co to jest emulator, ale postaram sie 
to pokrdtce wyjaSnid w tej pierwszej 
odsionie. 

Emu... co? 

Mdwiac ogdlnie emulator jest to 
program symulujacy, bad i jak te* 
niektdrzy wolg udajacy inna 
maszyne. W teorii brzmi to dosyd 
sztucznie, ale w praktyce to ju t 
zupetnie inna historia. 

Dzieki emulatorom mozliwe jest 
uruchomienie aplikacji (gier) z innych 
maszyn, w tym ze znanych nam 
GameBoydw. Mono, Color, Advance 
- kazdy z modeli konsoli GameBoy 
jest emulowany na przyklad na 
komputerach klasy PC. W chwili 



■ Emulator 6B Advance w akcji 


obecnej emulacja modeli Mono i 
Color stoi na bardzo wysokim 
poziomie, wrecz perfekcyjnym. 
GameBoy Advance pojawit sie 
stosunkowo niedawno, wiec jeszcze 
wiele gier nie jest emulowanych tak 
jak powinno, a ogromna bolaczka 
jest brak odgrywania dtwieku. 

Co ciekawe, pojawiaja sie takze 
emulatory konsol na... konsolach. 
Juz od dawna w gry z GameBoya 
mozna byto grad na PlayStation, a 
ostatnim krzykiem mody jest 
program DreamSNES pozwalajacy na 
uruchamianie gier z konsoli Super 
Nintendo na Sega Dreamcast. Ale to 
juz inna historia. 


Dzieki takim programom mozliwe 
jest przetestowanie tytutu przed 
ewentualnym zakupem. Mozna 
oczywi$cie testowad gry w sklepie, 
ale czesto po 2 minutach pan 
ekspedient zadziwiajaco gfoSno sapie 
i boi sie o zywotnoSd baterii. A w 
domu, po cichu mozna przed grg 
us\&t dtuzej niz chwilke i naprawde 
dobrze zastanowid sie nad zakupem. 
Oczywi$cie w tym celu trzeba mied 
komputer lub dostep do niego, ale 
kto w dzisiejszych czasach jest go 
pozbawiony... 

Zabawa z emulatorami moze byd 
traktowana jak piractwo, jednak 
wcale nie musi. Emulacja jest niestety 
taka dziedzina. ktdra z piractwem 
jest za pan brat I nic sie na to nie 
poradzi. Uzywajgc rom’dw, czyli 
zrzutdw gier z cardw na dysk 
czasami lamiemy prawo, a chyba 
sami dobrze wiecie czym to grozi. 
Nasze ’spiracone’' spofeczehstwo 
jednak prawa autorskie ma w 
gfebokim powazaniu, tak wiec 
rom'dw w polsce uzywa kazdy kto 
ma lub miat kontakt z emulatorami. 
Wcale nie chce Was do tego 
namawiaC, po prostu chce Warn 
przedstawiCten $wiat. Swiat, w 
ktdrym za pomoca naszej maszyny 


mmm 



poznamy wiele innych, jakze 
niedostepnych cudeniektechniki 
zwanych konsolami. Taki obraz 
przedstawia Swiatek emulatorOw w 
ciemnych barwach, ale niestety takie 
jestzycie. 

Co zrobisz? Czy bedziesz legainy, czy 
multum gier wci^gnie cie i nie da 
uciec - zadecyduj sam. W kazdym 
razie wr6C tu nastepnym razem, a 
dowiesz sie o emulatorach wiecej. 

shinji ~ 

PS: Dodam, te na GameBoya 
Advance powstaje wtaSnie legainy 
emulator 8-bitowego komputerka 
ZX Spectum. A poniewai pliki z 
grami na ten komputer s% jut 
udostepnione za darmo, nie ma 
tu mowy o piractwie. 


JESLI J ESTES CIEKAWY, ZAJRZYJ NATE STRONY 

http://gbcentrum.net - najlepsza polska strona o emulacji GB 
http://www.pocketheaven.com - zachodnia strona, na niej dowiemy sie 
co nowego pojawifo sie w swiecie GB - gry, emulatory, akcesoria. 


I 





Rynek gier sig zatrzgst! 
Pojawit si$ GameBoy 
Advance i dostownie 
rozniost wszystko, jak 
stato. Ameryka padfa 
wyczyszczona z gier do 
cna! Czeka na dostawg 
z Kraju Kwitngcej Wisni. 


Pocketto'wanie 

ZKOHSOLA W KIESZEMIPRZEZ SWIAT 


A co u nas? A u nas... Ostro, jak z 
gorki na pazurki! Cena GameBoya 
Advance siegneta 500 ziotych - to 
Srednia krajowa. Za tyle mozna kupiC w 
sklepie, z roczna gwarancfo. Ale co z tego? 
Otdz targa mna ostatnio wewnetrzna 
niepewnoSC, spowodowana pewnym 
niemitym wypadkiem. 

Ide ja sobie ulics i wsiadam nastepnie do 
autobusu. I nagle widze przed soba scene, 
niczym z najpiekniejszego filmu: rodzinka 
siedzi i synaS gra na kieszonsolce. Sielska 
scena. Ale przygladam sie ja uwazniej i co 
widze? W konsolce pirat (bueee), a rodzina 
rozmawia. 

- I co? Jak ci idzie? - pyta tata. 

- Znam to juz na pamiec - synek na to. 

- A jest co$ nowego? 

- Pan Zenek mdwi, ze dopiero sprowadza, 
bo nie ma juz gier na te gre telewizyjna. 
Zblizam sie, zeby sie przyjrzeC. I widze 
konsolke, na ktdra gier jest od pytona. Kurde 
blaszka, my$le sobie. Pan Zenek, to pewnie 
pirat-zaopatrzeniowiec. I robi w cymbaf cata 
rodzine. To raz. Dwa: z tego, co podaja 
statystyki wiekszo^c konsol nabywana jest u 
nas nie w sklepach z konsolami, ale na 


bazarach, w dziwnych sklepach, itp. I zaczatem sie zastanawiac, czy taki kto$, kiwany przez 
pirata, ktdry na konsole mdwi gra telewizyjna (jak potowa dziennikarzy w tym kraju) jest 
jakis mniej szczeSliwy od tego, ktory wie na czym gra, co moze sobie kupid, co traci, skad 
dowiadywad sie o nowo^ciach? 

Nie odpowiem warn na to pytanie. Ale wiem jedno: TONY HAWK 2 na GBA znika ze sklepow, 
jak dziki. Wszedzie petno F-ZERO, a lepszych tytutdw ani widu, ani stychu. I mySle sobie, ze 
nie jest tak zle. Poczekajmy jeszcze troche - zapowiada sie niezfa zabawa. No i moze w 
drugiej edycji BigBrothera dadza uczestnikom kieszonsolki, zamiast wielkiej, nieporecznej 
konsoli z telewizorem. Tylko... jak to filmowad? 

Pocketto 
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orm Light 

WORMLICHT to bardzo ciekawa przystaweezka do 
GameBoya COLOR. Wyglada jak barwny kabelek, 
na ktorego koncu kto$ przyezepit lampk?. CatoSt 
umieScic nalezy w porcie EXT. w GameBoyu i 
wiaczyt konsol?. Urzadzenie odpala si? samo. 
Czas na rozwiazanie zagadki. Otoz WORMLIGHT 
jest najtarisza lampka do GameBoya COLOR. 
WtaSciwie sktada si? z wtyezki do portu EXT., 
ruchomego, acz sztywnego drueika oraz diody. 
Przez zastosowanie diody zuzyeie energii spada 
niemal do zera. Natomiast Swiatelko praktyeznie 
oSwietla co trzeba. Dzi?ki temu, ze jest na 
drueiku, mozna je ustawiac do woli, az wreszeie 
b?dzie oSwietlac ekranik kieszonsolki pod 
odpowiednim katem. Kazdy wszak inaezej nieco 
trzyma konsol? i kazdy ma inne prefereneje. 
Podsumowujac: WORMLIGHT na stale wryt si? do 
sere graezy GameBoyowych ze wzgl?du na swoja 
cen? i efekty pracy. Bardzo zmySIne i naprawd? 
przyst?pne finansowo urzadzenie. 


BBA Link Cable 

GAMEBOY ADVANCE GAME LINK CABLE firmy Nintendo to wreszeie to, na co czekaliSmy! 
MozliwoSci i pogrozki wzgl?dem GameBoya Advance wreszeie moga zostac spetnione. Otbz 
kabelek 6w sluzy oczywiScie do taezenia konsol. No i wtaSciwie pewnie sadzicie, ze na tym 
mbgtbym zakonezye, lecz niestety. Sposdb uzyeia takiego kabelka, to 
osobna rozmowa. Wyglada on bowiem tak: ma dwie rozne koricowki i 
kostk? na Srodku. Zacznijmy od koncowej. Maja rozne kolory. Jedna 
jest fioletowa, a druga szara. Okazuje si?, ze nie wszystko jedno w 
jaka konedwk? gdzie wktadasz. Otbz fioletowa koncdwka musi 
znajdowaC si? zawsze w konsolce, ktbra ma graC pierwszy 
graez. Zas szara, to drugi graez i kolejni. Do czwartego. 

Fioletowa koncbwk? mozna wepchnac tez w kostk? 
innego kabelka iaczacego konsolki tego typu. I wtedy 
mozemy pograt na trzy osoby. Mozna jeszcze 
jeden kabelek i gramy na cztery. Wychodzi wi?c, 
ze dla czterech osob potrzeba trzech kabelkbw. 

Wyrdznia si? dwa rodzaje gier. Gry typu 1 Game 
Pak - wystarezy, ze jedna osoba ma carta z gra i 
pozostale GameBoye ^ciagaja sobie co potrzeba do 
siebie. I gry typu Multi Game Pak. Informacja jest zawsze 
na pudetku. I co? Trzeba wyjasnieh? Kabelek to jednak podstawa. 


Ml 




Firma Project Design proponuje nam 
zestaw dwu przystawek do GameBoya 
COLOR. Sa to: nasadka na GameBoya 
zawierajaca gloSniczek i akumulatory oraz 
I nasadka na kontroler. Zacznijmy od tej 
i pierwszej. Na GameBoya naktada si? ja od 
spodu tak, ze odpowiednie, wbudowane w | 
przystawk? wtyezki wchodza w gniazdo 
siuchawkowe i gniazdo zasilaeza konsolki. 
Teraz nasza konsolka staje si? dtuzsza o 
przystawk? i nieco ci?zsza. Mozemy 
sterowa? dzwi?kiem (czy ptynab ma z 
gtoSnika, czy z przystawki, czy moze 
wcale). Ciekawsza przystawka jest 
naktadka na kontroler. Otbz sprawia ona, 
ze na wysokoSci kontrolera kierunkdw 
I pojawia si? malehki joystick, a przyeiski 
„A" i „B" staja si? znaeznie wi?ksze. 

I Pomocne jest to zwtaszcza dla tych fandw 
gier, ktbrym brakuje joysticka. A znam 
kilku takich. Sama gatka nie jest moze tak 
masywna, jak moglaby, ale nie powinna 
si? zlamad, pdki b?dziecie uzytkowaC ja 
zgodr.ie z przeznaczeniem (a nie np. 
siada? na niej). 


Skdrha! do GameBop 

Skdrka do GameBoya jest stanowezo nowym produktem na naszym rynku. Wyglada 
jak foliowe etui. Otoz z dost grubej folii wytworzono torebk?, ktdra ochroni nasza 
kieszonsolk? przed ewentualnym zarysowaniem. Sa dwie wersje zapi?cia: na 
zatrzask i na rzep. Do wyboru. Co jest zastoni?te, a co nie? Otbz ods!oni?te sa 
wszystkie porty i przyeiski (sa na nie wyci?te dziury). Zasloni?ty jest zas ekranik, 
przez co trudniej go zarysowac. Dziwny to pateneik. Przed deszczem chroni jako 
tako, przed zamokni?ciem w wodzie (jak np. wpadnie nam do wanny) - wcale. Folia 
dose szybko si? rysuje i juz po krotkim czasie trzeba skork? wymieniac, bo nie widat 
ekranu. Jednakze - niska cena prowokuje do zastanowienia si?, czy lepiej wymienit 
skbrk?, czy biegat z porysowana szybka od kieszonsolki - bo u nas nigdzie nie 
wymieniaja samych szybek. Ja juz dawno wybratem to pierwsze i musz? przyznat, 
ze bardzo sobie chwal?. To dobry pomyst i polecam go tym, ktorzy przed 
pr< dylematem podrapanej szybki stan?li, lub stana. 


Sprz?t do testow dostarczyfa firma ULTIMA - tel. (022) 624-78-16, ul Chlodna 35/37, Warszawa. 




gamehoy magazyn np 1 ♦ 49 












Ilstonosz ®s® 


Witamy w pierwszej porcji listdw do GAMEBOY MAGAZYNU! Ha proste pytanie skqd mamy juz listy, skoro to pierwszy numer - odpowiedz jest 
rdwnie prosta: otdz pochodzg one z czasdw, kiedy trzy strony pisma Heo Plus zajmowata rubryka POCKET. Dostawaliimy taka masQ listdw, ze 
w pewnym momencie chcielidmy zaktadad pismo o listach. To by byto cod! Zart. Jedli chcecie, zeby listy byly publikowane, proslmy o: 
a) wyrozumlalo&d, b) wyrazne pismo , c) polskie litery w mailach , d) dobry pomyst, a) fajne patenty w Hide. Skoro wiadomo wszystko - jazda. 




Wltka! 

Nazywam sie Jacek i 
mieszkam w Krakowie. 
Ostatnio przerzucitem 
sie na wasze pismo [to 


jeszcze z czas6w Neo Plus - red.], 
bo interests mnie gtbwnie gry 
na konsolki reczne. Mam 
WonderSwana (sprowadzitem 
sobie, zeby pograC w Final 
Fantasy), a oprbcz tego 
GameBoya Color. Mam taki 
pomysl: a moze byScie tak zrobili 
pisemko o kieszonsolkach? Dzieki 
temu sprowadziliby do Polski 
wiecej tych urzsdzert i mdgtbym 
jeszcze z kim$ pograC na Swanie. 
Pozdrawiam 

RoboChop 


Ha! 

Raz: pisemko jest (ale sie 
wysilitem na madroSP). Dwa. 

Z miejsca rodzi si e pytanie: 
dlaczego pismo nazywa sie 
CameBoy magazyn? Bo 
kieszonsolek typu CB jest 
znaaaaaaaacznie wiecej, niz 
reszty. Ale, ale... bedziemy robiP 
wystepy goicinne. Jeili jeszcze 
powtdrzy si e patent pokroju 
FINAL FANTASY na Wonder 
Swana - absolutnie nie widzimy 
przeciwwskazaP do uiyczenia 
tej cudnej i zgrabnej konsoli 
kilku stron. OK? Pisma sa 
odpowiedzia na to, jak rynek 
wyglada, a nie maj% go tworzyp. 

— |X Ktaniam 

Z_ si^ najnizej 

•^^2 (...) Poniewaz od 

- niedawna jestem 

- uzytkownikiem konsoli 

GameBoy mam nastepujsce 
pytanie: Czy bedziecie w Neo 
Plus zamieszczab opisy, jak 
przechodziC gry na GameBoya 
Color. Drugie pytanie: czy gry 
japonskie z Game Boya Advance 
beds pasowaly do amerykanskich 
konsolek GBA? I trzecie pytanie: 
Mam mozliwoSC kupienia 70 gier 
na jednym catridge’u. Jak one sie 
tarn mieszczs? 

Dziekuje. To na tyle. 

Marek Korabiewicz 



Ha, HA - po dwakroP. 

1. W Neo Plus nie, ale w 
CameBoy MACAZYNIE owszem! 
Made na deserek (przed 
obiadem?) solucje do Pokemona 
Cold i Silver - rzucamy to 
mieseczko jako pierwsi I to w 
najlepszym wydaniu. 

2. Cry japobskie dziataja na GBA 
bez zarzutu. AmerykaPskie tez. 
Nie ma widocznych rdznic w 
kodzie, poza tym, ze napisy sa 
po japoPsku. A wtedy, nawet 
gtupia opcja start wyglada tak : 
krzaczek, wezyk, robak, 
drzewko, sznurek, krzaczek. 

3 . Mieszcza sie, bo cart jest 
piracki. A piracki cart, to 
moiliwoid popsucia Twojej 
konsoli, licha robota, gorsza 
jakosC gier, liczne btedy podczas 
gry. 

A do tych co kupuja piratki: nie 
korci Was, zeby daC zarobiC tym 
zdolnym koderom, co to nie ipia 
po nocach, zeby zrobit fajna gre? 


— 27 Mam wiadomo$£ z 

- ostatniej chwili. Pod 

naklejks z tytu konsolki 

- Gameboy Advance jest 

Srubka. Nie wiem, czy 
zorientowaliScie sie, ale 
regulowanie nis poprawia i 
pogarsza kontrast na ekraniku 
konsolki. Ale... Nie wolno tego 
robic! Ta Srubka moze byb 
uzywana tylko przez serwisantdw 
z Nintendo. Ona zmienia 
polaryzacje ekranu, czy co$ tarn i 
taki ekran z miejsca moze sie 
spaliC. Pozdrawiam cats redakcje. 

Vickary 

A I wtainie! Vickary wspomniat o 
waznej rzeczy. Faktycznie - 
irubki ruszat nie wolno, chop 
efekty moga byt ciekawe. 


Niestety - tuz po tym, jak okazalo 
sie , ze taka irubka w ogdie 
istnieje Nintendo wrecz rzucito sie 
ze sprostowaniami - ilac gdzie 
tylko sie da informacje o tym, ze 
nie mozna tego robit. tadnie z ich 
strony. A my dziekujemy 
Vickaryemu za list i pozdrowienia. 

— |\ Bacznosc! 

| Nazywam sie Andrzej i 

- studiuje w Wojskowej 

_ Akademii Medycznej. 

-Wychodzsc z domu, 

zostawitem tarn Playaka i Saturna, 
ktdre ukochatem jak dzieci. Teraz 
mam ze sobs tylko GameBoya 
Color i niemal musze z nim sypiaC. 
WieSC o tym, ze bedzie Advance 
sprawita, ze nawet chetnie 
skorzystatem z wczeSniejszej 
przepustki i wzistem sobie 
kredycik na rodzicdw. Mam juz 
Advance'a, ale wcisz ss problemy z 
grami. Musimy zabawiab sie 
wylsczaniem prsdu w bloku. Ale 
wracajsc do tematu: co z grami? 

Nie jest to za wygodne, ze idzie 
tak powoli. Czy mogliby$cie na 
tamach swojego magazynu 
zostawib chob jedns strone na 
recenzje GBA? A moze jaki$ plakat? 
Wszystko nie dla mnie (bo ja i tak 
was czytam), ale dla ludzi, ktbrzy 


gry sprowadzajs. Zeby widzieli 
zainteresowanie i zeby co$ sie 
ruszyto. Dobra - wracam do pokoju, 
bo sesja w toku. 

Yurgen 

Opowieici z wojska zawsze 
ruszaja nasze serca. Serdeczne 
pozdrownienia dla Yurgena. Taki 
maty CameBoy to zawsze 
namiastka wiekszej konsoli. I nie 
zostawi Cie nawet w woju. W 
koPcu CameBoye tez ida do 
wojska, hehehe... A co do recenzjl 
- owszem. Jui w tym numerze 
przygotowaliPmy 15 recenzji gier 
na CBA z masa obrazkdw, by 
wszystko byto widat. Co 
naturalnie bedzie kontynuowane 
w nastepnym numerze. Beda tet 
plakaty - wszycho. Powinny 
sypnaC sie tei reklamy, wiec 
bedziesz wiedziat skad SciagaP 
gry, ktdre jakoi stutbe skrdca. 

Nie spodziewajmy sie wiele. Na 
poczatek pewnie sypna sie gry 
najgtoPniejsze za granica. Chop nie 
ukrywam, te jak jeszcze raz mi 
kto$ powie, ie MARIO KART 
rzadzi, to pochlastam sie sucha 
butka. A tego wszak najwiecej. 

Tak wiec sugeruje clerpliwoSP. 
Acha! Skoro jesteP na medycznej 
akademii, to no$ kieszonsolke na 
sznurku, zeby nie zaszypjej 
pacjentowi w otrzewnej. Narka! 

To na dzls tyle. Pozdrawiamy I 
namawiamy do pisania - adres i 
e-maile w stopce na dole tej 
strony. W nastepnym numerze 
kolejne uderzenie! Czekamy na 
odzew. 



GAMEBOY MAGAZYN - nr 01 wakacje 

Wydawca: Independent Press 
Redaktor naczelny: Marcin Gorecki 
Z-ca red. nacz: Milosz Brzezinski 
Oprawa Graficzna: IDGroup 
Druk: ELANDERS Polska sp z o. o. 


Mazowiecka 2, Plonsk, tel 23 662-31-46 

Adres do korespondencji 

GameBoy Magazyn, Skrytka Pocztowa 85, 

00-963 Warszawa 81 

e-mail: pocketto@poczta.wp.pl 

shinpikachu@go2.pl 

Internet: www.neoplus.com.pl 


Zamowienia reklamowe: fax: (0-22) 654- 
15-32, e-mail: gulash@neoplus.com.pl 

Materiaty zawarte w czasopismie nie 
mogs bye w catosci lub we fragmentach 
kopiowane i powielane bez zgody wydawey. 
Redakcja nie odpowiada za tresc ogloszen 


i reklam. Materiatow nie zamowionych nie 
zwraca, a w przypadku publikaeji 
zastrzega sobie prawo do skracania i 
modyfikaeji. Wszelkie uzyte znaki firmowe 
i towarowe s^ zastrzezone przez ich 
wlascicieli i zostaty uzyte wytseznie w 
celach informacyjnych. 







50 ♦ gameboy magazyn nr 1 
































































































































itsttwy na ci® daisy 


Jj'juM 


_vimun fibhtfh a" 


STUHimsn 


coirnnawpos 9 


iNdepENd', 


pianstation ° Dreamcast 


LI PI EC / SIERPIEH 


Druga czesc relacji z wyslawy 
Petne tlziesiec stron nowosci! 
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